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I ljudboksforetagets Storytel senaste arsredovisning kunde man lisa att
under 2021 s& var mer dn 70 procent av de ljudbocker som ”konsumera-
des” pa plattformen ildre titlar, vad som pa branschsprak kallas backlist.
Litt fornumstigt framholls ate *detta hjilper tidigare utgivna bocker och
forfattarskap ate £ nyte liv och hitta nya malgrupper.”! Storytels (tidigare)
VD Jonas Tellander har dterkommande papekat att efterfrigan pa ildre
bocker spelat en viktig roll for tjanstens stigande popularitet. ”Historiskt
s& har bokbranschen varit vildigt beroende av f6rsiljning av nya bocker.
Det har dndrats fullstindigt nu.”?

Men Storytel har knappast varit ensam om att 6ka utbudet av ildre
digitaliserat innehall, monstret ir detsamma hos alla strommande
medietjinster. Den som tittar pd Netflix vet att dldre filmer successivt
erbjuds - ibland av mer ovintat slag sisom den franske regissoren Pierre
Schoendorfers (mycket sevirda) bearbetningar av Indokinakriget frin
1960-talet. Och pa Spotify har Daniel Ek alltsedan tjinsten lanserades
2007 standigt pdpekat att “rediscovery is a critical part of how you listen
to music”.? Idag ir det en sjilvklarhet, men det tog lang tid for musik-
branschen att inse att Spotifys sjdlva struktur som databas — det vill siga
att tjinsten i princip var att likstilla med ett stindigt svillande musikarkiv
- innebar ett uppsving for dldre latar, inspelningar och artister. Om den
traditionella musikhandeln alltid dragits med problem att intidkter frin nya
skivor snabbt dalade, s& var situationen pd Spotify den motsatta: gamla
latar fick dir nyte liv ndr anvindare botaniserade i latarkivet. I skrivande
stund har exempelvis Kate Bushs klassiker ”Running up that hill” frin
1985 fitt en enorm ny publik genom Netflixserien Stranger things. Pa Spo-
tify har latens popularitet okat med 9 ooo procent och spelats fler in 500
miljoner ginger.

Det sidger nigot om vir tid att den kommersiella mediebranschens
framtid delvis utspelar sig i det forflutna. Aven det férgangna forefaller
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att bli alltmer digitalt. Att skirmbaserat innehdll ir samtidskulturens
default ir givet sedan linge, ett ndgot oroande faktum som framtidens
historiker kommer att stéllas infor. Webben ir ju en minst sagt knepig
historisk killa. Men i takt med att ett dldre kulturellt utbud digitaliseras
- bide av marknadsaktorer och av kulturarvsinstitutioner - s forindras
dven detta innehall och fir (ungefir) samma slags mediespecificitet som
digitalt f6tt material (born-digital). P4 Spotify ir all musik alltid berik-
ningsbar data (liksom forstas all form av anvindning), samma sak giller
for (ljud)bocker pa Storytel liksom f6r Kungliga bibliotekets hundratals
miljoner digitaliserade tidningssidor.

Framvixten av forskningsfiltet kring digital historia under de senaste
tvd decennierna utgor pa flera sitt ett svar pd denna férindring av kill-
materialets status; som strukturerad data kan historiska killor analyseras
pd nya och numeriska sitc. Men for det krivs (i regel) att metadata ir
maskinldsbar — inskannade och s6kbara PDF:er duger inte. Riksdagsfor-
valtningens méngariga arbete med att skanna alla protokoll frin forsta
och andra kammaren i PDF-format méste i s matto kompletteras — data-
kurering ir den term som ofta anvinds - genom iordningstillande av
dataset som annoteras med metadata for tidpunke, talare, geografisk hem-
vist, partitillhorighet och kon. Det ir ett arbete som kan beskrivas med
en mening men som ir mycket omfattande och tidskrivande.

Om Spotifys och Storytels datavetare letar efter monster i stora data-
mingder av musik och boklyssnande, dr det numera alltsd mojlige ace
analysera svensk dagspress (eller dldre riksdagsprotokoll) ungefir pa
samma sitt som gigantiska dataset. D3 etableras emellertid en ny forsk-
ningspraktik eftersom en sddan massiv empiri inte lingre gar att 6verblicka
utan datorers hjilp. Men naturligtvis anvinder de flesta inte soktjinsten
Svenska dagstidningar pa ett sidant sitt, det dr snarare sokbarheten efter
enskilda artiklar som lockar - trots stillvis bristfillig OCR-kvalitet.* De
ar darfor fullt mojligt ate dgna sig at digital historia utan nigra som helst
kunskaper om vare sig digital mediespecificitet eller programmering for
den delen. Anda framstills ofta forskning inom digital historia som kvan-
titativt orienterad, trots att det inte bara ir lockelsen med historiens big
data som varit avgorande for filtets framvixt. ”’Methdology for the infinitie
archive”, framholl visserligen William J. Turkle i den férsta bloggposten
for sajten The Programming Historian 2008. Men de hundratalet rutorials
som idag finns samlade pa sajten handlar framfor alle om smaskaliga in-
troduktioner kring olika typer av mjukvara som kan vara till hjilp for den
digitale historikern. Sajtens index till dessa lektioner ger en fingervisning
om vad som erbjuds med 23 Pythonbaserade lektioner liksom ”Data Ma-
nagement (8), Data Manipulation (27), Distant Reading (12), Linked
Open Data (1), Mapping (12 ), Network Analysis (5), Web Scraping (5)”.°
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Forskningsfiltet kring digital historia - om nu ett sddant existerar — ir
darfor synnerligen heterogent. Det spianner 6ver storskaliga analyser av
omfattande historiska dataset till specifikt mediearkeologiska modelle-
ringsforsok av 3D-teknikens mojligheter att replikera forfilmiska attrak-
tioner.’ Och eftersom alla historiker idag hinger pd webben, soker i data-
baser och arbetar med digitala verktyg sd ar det inte speciellt meningsfullt
att staka ut grianser. Hiri ligger ocksa svarigheten att férsoka teckna kon-
turerna av ett framvixande forsknings- och kunskapsfilt eftersom digital
historia faktiskt 4r nigot av en truism - och en sjilvklarhet eftersom de
flesta historiker som sagt nyttjar bade digitala verktyg och soktjinster.
?Digital History 1,5” 4r Mats Fridlunds triffande beteckning av denna vér
nuvarande beligenhet.’

For de historiker som trots allt presenterar sin forskning som digital
historia foljer ofta ansprak p4 att sidana undersokningar ”pd mer genom-
gripande och medvetna sitt integrerar digitala metoder”, som Jacob Orrje
pépekat.® Méinga sidana (i regel textbaserade) metoder dr nya, dven om
lingvister och sprikteknologer linge anvint dem: ordfrekvenser och
kollokationer, bigrams (ordpar som upptrider tillsammans), liksom mer
sofistikerade algoritmer som temamodeller eller NER-algoritmer (Named-
entity recognition) dir personnamn, geografi och tidsmarkorer automatiske
kan taggas upp. Till saken hor forstds ocksa att historiker linge arbetat
metodologiskt kvantitativt med en omfattande empiri; det dr knappast
nigot som digitaliseringen av kulturarv och killmaterial resulterat i.
Redan 1969 beklagade sig exempelvis Jorgen Weibull 6ver att moderna
reproduktionstekniker gjort att mingden historiskt material 6kat sa till
den grad "att detta ofta blir det allt 6verskuggande problemet”.? Och redan
da tinkte man sig att datamaskinerna skulle komma till undsittning. ”The
use of computers in historical scholarship is not new” heter det dirfor ofta
— detta i en av otaliga artiklar som forsoker att beskriva forskningsfiltet
kring digital historia.®

Samtidigt har det i Sverige figurerat en forskningspolitisk onskan om
att nyttja den digital teknikens mojligheter ocksd inom historieveten-
skaperna. I den statliga utredningen Stdrkt fokus pd framtidens forsknings-
infrastruktur ignas humaniora (som vanligt) minimalt med intresse - med
undantag for just storskalig textanalys. Kungliga bibliotekets satsning pa
att etablera ett datalabb lyfts dir fram som ett innovativt sitt ”for fors-
kare att utfora storskaliga analyser av bibliotekets samlingar ... Biblio-
teket utvecklar nya modeller, till exempel med metoder for artificiell intel-
ligens, for att analysera samlingarna pa ett nytt sitt”.!! Kring sidan forsk-
ningspolitisk styrning idr det minga som reser invindningar, och jag ska
villigt tillstd att det var jag sjilv som skrev férstudien Datalabb pd KB for
ndgra ar sedan.?
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Men utvecklingen kan ocksa betraktas som en sorts naturlig forlingning
av och fortsittning pa tidigare digitaliseringsinsatser inom kulturarvssek-
torn — dir nota bene institutionerna sjilva inte sillan har ett egenintresse
av att f3 medel till att etablera nya former av forskningsinfrastrukturer. I
en forsta fas digitaliserades material i bevarandesyfte liksom f6r att 6ppet
tillgéngliggoras, och i en andra fas kan digital-historisk forskning nu be-
drivas pd dessa okade datavolymer med méjlighet att stilla — och ibland
besvara — nya frigestillningar. Hir finns som sagt stora likheter med hur
strommande medietjinster arbetar analytiskt, dven om marknadens re-
surser forstds dr ofantligt storre och naturligtvis inte pi nigot sitt kan
jaimforas med dem som figurerar inom digital humaniora. Kvarstir gor
emellertid det faktum ér for att utforska sidana dataset krivs andra kom-
petenser dn rent historievetenskapliga — vilket etableringen av en rad
digital humaniora-lab pd svenska lirositen under senare ir ir ett tecken
pa. Metoder, maskinpark och mjukvara blir stindigt mer sofistikerade och
kraftfulla, men f6r att pa allvar bedriva digital historieforskning behévs i
regel utvecklare som kan programmera.

Historievetenskaplig digital forskning - om sa av social-, idé- eller
mediehistorisk art—ir i s mitto ofta ett resultat av en ny typ av humanistisk
praktik och forskningsinfrastruktur, liksom att allemer killmaterial
(ocksd) aterfinns i digitaliserad form. Det brukar hivdas att forenklad
dtkomst i digital form och férnyad sokbarhet foérindrat, ja rentav
revolutionerat dtminstone viss historisk forskning, samtidigt som den
gjort den beroende av digital teknik - med dess mojligheter och begrins-
ningar. Somliga har varnat for att digitalisering av ett specifike killmate-
rial riskerar att styra forskningen; KB:s oppna tillgingliggérande av sex
tusen Statliga offentliga utredningar frin 1922 till 1999 har framhillits
som ett exempel, ett “6veranvint killmaterial som formodligen kommer
att spegla bilden av svensk politik i historiska undersékningar ling tid
framat”.”® Andra (som jag sjilv) menar att den enorma mingden inskan-
nade tidningar, bocker, dokument, filmer, bilder och ljudinspelningar som
numera finns i webbaserade tjidnster och stindigt svillande databaser som
Svenska dagstidningar, DigitaltMuseum, ArkivDigital, Europeana, Bayer-
ische Staatsbibliothek, Deutsche Digitale Bibliothek, Library of Congress,
Metropolitian Museum of Art, British Library, Internet Archive, Gallica
BnF - samt manga, minga fler - knappast kommer att verka bestim-
mande och reglerande for den historiska forskning som bedrivs. Tvirtom.
Jimvil: de mer dn fem miljoner dokument som digitaliserats och finns
tillgingliga genom franska Gallica, eller de 2,5 miljoner digitalisat som
Bayerische Staatsbibliothek stoltserar med stiller krav pé sprikfirdigheter.
Svensk humaniora tror sig vara internationell nir den publicerar sig i
anglosaxiska tidskrifter, men behovet av breda sprikkunskaper ir idag
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storre dn ndgonsin eftersom flersprikiga killor och dokument blivit digi-
talt tillgingliga pa helt nya sitt.

Att beteckna den omfattande historievetenskapliga forskning som dra-
git nytta av dessa sajter och databaser som digital historia dr naturligtvis
inte meningsfullt. Ofta (men inte alltid) har dirfor forskningskategorin
digital historia reserverats for att avisera en metodologisk foérskjutning
fran kvalitativa tll kvantitativa studier dir empirin okat rejilt i omfing,
dir specifika digitala metoder anvinds, och dir killmaterial dndrat form
(och dataformat).

I ett forskningsprojekt som jag leder, Vilfirdsstaten analyserad. Text-
analys och modellering av svensk politik, media och kultur 1945-1989
dgnar vi oss it algoritmisk textanalys av sidan storskalig empiri — bland
annat genom att sitta samman dataset av samtliga svenska skonlitterira
romaner som publicerades under perioden. En grundliggande tanke i
detta projekt dr att konstruera och iordningstilla stora dataset som gor
det mojlige ate stilla mer makro-orienterade historiska frigor. Svensk
litteraturvetenskap vet exempelvis inte alls vad som generellt kinneteck-
nade svensk skonlitteratur under 1950-talet bortom ett fatal kanonise-
rade forfactare och verk — the grear unread som dessa litteraturvetenskapens
lakuner ibland kallas (man kan formoda att analytikerna pi Storytel vet
mer om saken). Naturligtvis har ingen ndgonsin haft for avsike att lisa
alla romaner under en viss tidsperiod som en enda gemensam text, men
utifrin ett digital-historiskt perspektiv innebir iordningsstillandet av ett
dataset med, sig alla femtiotalsromaner (det rér sig om tusentalet bocker)
att det historiska killmaterialets kapacizer att besvara vissa forskningsfragor
okar betydligt. Jag vill mena att det ir en central, om dn underliggande
tanke i méinga kvantitativt orienterade forskningsprojekt inom digital
historia. Den aterkommer ocksa i ett annat forskningsprojekt jag leder,
Moderna tider 1936, vilket studerar hur olika typer av audiovisuell pro-
gramvara tolkar vardagliga modernitetssymboler i medialt arkivmaterial
fran ett specifike artal (sdsom radioinspelningar, fotografier och journal-
film). Tanken ir dir att utforska hur maskininldrning kan frimja ny
kunskap om svensk modernitet, att konstruera mellanstora och kurerade
dataset som okar den vetenskapliga kapaciteten hos medichistoriskt kall-
material, samt att kritiskt granska olika algoritmiska verktygslddor for
studiet av det forflutna.*

En dterkommande fragestillning inom forskningsfiltet digital historia
ir vad mjukvara kan uppfatta nir algoritmisk analys appliceras pd ett
omfattande empiriskt material. Manga forskare inom filtet menar dirfor
att det dr sjilva arbetet med att konstruera sidana dataset som ir det
visentliga. All digitalisering, datakurering och forskningsarbete med data-
setinnebir dterkommande handpéliggning, det kan inte nog understrykas.
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Att dgna sig at digital historia dr dirfor pd manga sict ect mycket prakeisk
verksamhet; dataset talar aldrig for sig sjilva, de méste iordningstillas och
bearbetas, tvittas och kureras — och forst direfter vidtar den egentliga
forskningen. I den nystartade tidskriften Journal of Digital History — ”pro-
moting a new form of data-driven scholarship” - dr dirfér frigan om
dataset och empiri den centrala; for varje artikel som publiceras krivs ”a
data layer providing access to data and code by means of a professional
infrastructure”.’

Nir denna tidskrift lanserades 2021 sd publicerade redaktorerna Andreas
Fickers och Frédéric Clavert en sorts avsiktsférklaring med titeln, ”On
pyramids, prisms, and scalable reading”. De tog dir avstamp i en dldre
text av Robert Darnton, ”The New Age of the Book” frin 1999, dir denne
pliderade for en genomgripande férindring av historiska studier som pa
allvar borde anvinda webben som medial presentationskanal, a vision of
a new form of historical scholarship, being able to make new sense of
evidence, historical argumentation, and analysis by producing new for-
mats of digital storytelling and narration”. For att bedriva digital historia
bor digitaliseringens mediespecifictet bejakas menade Fickers och Clavert.
Pa kort tid har Journal of Digital History ocksa satt en ny slags standard for
hur digitalt historievetenskaplig forskning kan presenteras, alla artiklar
innehaller inte bara ett datalager utan dven “a narration layer involving
transmedia storytelling [and] a hermeneutic layer exploring the methodo-
logical implications of using digital tools and data”.' En central utgangs-
punke 6t Journal of Digital History har dirfor varitatt digital historievetenskap
kriver nya publikationsformer. Sjilv ir jag benigen att hilla med, jag sitter
trots allt i tidskriftens redaktionsrdd. Journal of Digital History drivs av
Luxembourg Centre for Contemporary and Digital History (C2DH) i
samarbete med forlaget De Gruyter — s resurser finns. Men man fér se
tiden an om satsningen kommer att fortleva. For dven digitala presenta-
tionsformat i akademisk tappning har sin medichistoria, frin publice-
ringsplattformen Scalar till (den numera nedlagda) tidskriften Vectors;
sjilv skrev jag for nistan trettio ir sedan min magisteruppsats i filmveten-
skap med hjilp av programvaran Macromedia med vilken jag kunde citera
rudimentirt digitaliserade filmklipp (en analys av Pier Paolo Pasolinis
filmer med utgdngspunkt i Walter Benjamins mediekritik var det tids-
typiska dmnet).

Att sdtta samman en temasektion om digital historia i bokform kan
dirfor mojligen ses som nagot av en anakronism. Som arsbok for idé- och
lirdomshistoria publiceras Lychnos alltsedan 1936 i analog form - dven om
alla drgangar sedan 2005 finns tillgingliga som PDF pa webben. Icke
desto mindre presenteras i det foljande atta artiklar som ger en antydan
om bredden i detta forskningsfilt som trotsar ménga disciplingrinser;
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bidragen ir foérfattade av fyra idéhistoriker, tre historiker och tre medie-
historiker. Temasektionen inleds med idéhistorikern Jacob Orrje som i sin
artikel analyserar metodanvindning inom idéhistoria och digital historia
delvis med utgingspunkt i just Lychnos — det handlar om fjirrlasning av
alla bidrag mellan 2005 och 2020, ett dataset pi en knapp miljon ord.
Uppslaget ir elegant, och Orrjes ambition 4r 4 den ena sidan att presen-
tera olika sitt att tala om metodiska sporsmal inom svensk idéhistoria
respektive mer allmin digital historia, 4 den andra att visa hur skillnader
och likheter inom dessa filt kan undersékas med digitala metoder. I
Lychnos idéhistoriska textviv dr begrepp som teori och forklaring mest
markanta, medan de inom filtet digital historia frimst handlar om metod
och killor.

Om Orrje pi ett sdtt jamfor metodologiska dpplen med piron, si an-
vinder idéhistorikerna Annelie Drakman och Stefan Gelfgren ett snarlike
mixed methods approach. 1 sin artikel presenterar de tva helt separata fall-
studier (och forskningsprocesser) — kartografering av det norrlindska
bibelbiltet samt hur ordet kreativitet anvints i anglosaxisk kultur - vilka
bigge kombinerar digitala metoder (som fjirrlisning) med mer traditio-
nella metoder (som nirlisning). Artikeln presenterar alltsd tva helt sepa-
rata idéhistoriska studier dir olika slags digitala metoder och verktyg
anvints for att bide analysera och visualisera relevant killmaterial. Drak-
man och Gelfgrens poing ir att lyfta fram hur de flesta former av idéhis-
torisk forskning ofta kan dra nytta av att applicera olika metodologiska
tillvigagingssitt. Fjarrldsning av storre dataset gor det mojligt att uppticka
nya monster, ibland ovintade, som kvalitativa djupstudier av ett mindre
antal killor kan missa — samtidigt méste alla resultat alltid tolkas. Ingen
data talar for sig sjilv.

Digital historia laborerar inte sillan med skalbarhet - fran det mycket
stora till det pyteelilla och vice versa. I min egen artikel handlar det om
analys av ett gigantiske dataset, medan idéhistorikern Johan Fredrikzon i
sin artikel skriver om sitt personliga umginge med en fyrtio 4r gammal
svensktillverkad mikrodator, en ABC-8o. I min artikel fokuserar jag pa hur
svenska partier och riksdagsledamoter diskuterat mediefrigor i Sveriges
Riksdag. Mitt dataset omfattar cirka 11 coo riksdagsprotokoll och ambi-
tionen ir att studera dvergripande politiska tankefigurer kring medier
genom att temamodellera denna data. Grundfrigan inom all temamodel-
lering handlar om vilka diskurser, motiv eller tematiker som kan tinkas
dterfinnas i det dataset som forskaren intresserar sig for. Artikeln syftar
till att beskriva hur min data sammanstilles liksom vad metoden tema-
modellering innebir, men frimst gor jag ett par medichistoriska nedslag
i en omfattande empiri. All kurering av dataset innebir att killmaterial
forindras, men manga bibliotek och arkiv brottas idag ocksi med sjilva



62 - PELLE SNICKARS

bevarandet av digitala objekt. Fredrikzon fragar sig i sin artikel hur en
digital handling frin skarven mellan 1970- och 1980-tal egentligen fram-
trider for dagens forskare. Digitala arkivhandlingar framstér inte sillan
som opdverkade av tidens tand. Fredrikzon intresserar sig for vilka
konsekvenser den sinnliga frinvaron av dldringstecken hos digitala objekt
har for historiker. I sammanhanget redogor han bide for si kallad formell
respektive forensisk materialitet, samt den nigot paradoxala omstindighet
att digitala dokument dr oféormégna att uppvisa tecken pa aldrande.

Om Fredrikzons filosofiska grundfriga handlar om vad det digitala
egentligen 4r for ndgot, sa fragar sig historikern Kajsa Weber i sin artikel
vad digitaliseringen av svenskt tryck de facto ska omfatta. Fragan kan
tyckas mirklig, men Weber tar sin utgangspunkt i den nystartade arbets-
gruppen Digitalisering av det svenska trycket och den avsikesforklaring
som KB och flera universitetsbibliotek formulerat och stillt sig bakom.
Grundtanken ir att hela det svenska trycket nu dntligen skall digitaliseras.
Men som Weber framhaller maste ett representativt korpus dels hantera
att nationsgrinsens forskjutits 6ver tid - 4r ett tryck svenskt for ate det
har publicerats i Sverige? - liksom det faktum att en hel del dldre tryck pa
svenska inte alls producerades i landet. Genom att beskriva hur andra
linder hanterat frigan - i Storbritannien genom Early English Books Online
och i Tyskland inom ramen {6r VD16 (Verzeichnis der im deutschen Sprach-
bereich erschienenen Drucke des 16. Jahrhunderts) — pipekar Weber ate dldre
bibliografiska arbeten (i Sverige bland annat av riksbibliotekarie Isak
Collijn) ofta ligger till grund for framgangsrika samtida digitaliserings-
projekt.

Forskning inom digital historia ir som Weber - liksom jag sjilv ovan i
denna introduktion - poingterat inte sillan lierat med kulturarvssektorns
digitaliseringsarbete. T historikerna Aron Ambrosiani och Asa M. Larssons
artikel argumenterar de for att digitaliseringen av kulturarvet kriver mer
av samarbete mellan ABM-sektorn och akademin. Kulturarvsinstitutioner
behover engagera forskare i digitaliseringsprocessen sa att kvaliteten pa
informationen 6kar, och forskare bor i sin tur involvera relevanta insti-
tutioner redan under planeringsstadiet f6r forskningsprojekt. Ambrosiani
och Larssons fallstudie utgors av de sd kallade FAIR-principerna for
kulturarvsdata. Den engelska akronymen star for Findable (en sorts hitt-
barhet), Accessible (tillganglighet), Interoperable (en form av kompatibilitet
eller interoperabilitet), samt Reusable (dteranvindbarhet). I kapitlet redo-
g6r Ambrosiani och Larssons for hur svensk kulturarvsdata i allmidnhet
relaterar till dessa FAIR-principer, detta med speciellt fokus pa aggrega-
torn K-samsok och soktjansten Kringla, samt hur Nordiska museet och
Riksantikvarieimbetet implementerat FAIR i sitt arbete med digitaliserad
kulturarvsdata.
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Aven om FAIR-principerna for kulturarvsdata omfattar alla modaliteter
s& dr det framfor allt textuellt killmaterial som ofta stitt i fokus. Detsamma
giller naturligtvis det bredare kunskapsfiltet digital humaniora liksom
forskningsfiltet kring digital historia, bigge r tungt textdominerade. Det
ir dirfor glidjande att denna temasektion av Lychnos innehaller tva artik-
lar som analyserar audiovisuellt killmaterial; i medichistorikern Emil
Stjernholms fall handlar det om si kallad automatiserad taligenkinning i
sex hundra tv-program av Awslagstavlan, medan medichistorikern Johan
Malmstedst tar sig an ljudinspelningar frin ett flertal av den svenska arbe-
tarrorelsens kongresser mellan 1968 och 1978. Stjernholm gér i sin artikel
ett slags metodologisk reflektion 6ver sitt pagiende forskningsprojeke,
Televiserad information: Svenska myndigheters audiovisuella kommuni-
kation, vilket med fokus pa public service-programmet Anslagstavlan (frin
1970-talet och framét) med digitala metoders hjilp analyserar férmedling
av statlig samhillsinformation. Stjernholm har samarbetet med national-
bibliotekets KB-labb och dir anvint programvara for automatiserad tal-
igenkinning, en si kallad wavavec-modell, for att undersoka bade den
estetiska, narrativa och retoriska utvecklingen av audiovisuell samhalls-
information pa tv. I sin artikel fokuserar han inte s& mycket pa sina forsk-
ningsresultat, snarare dr det sjilva arbetsprocessen som stir i centrum — for
dven kurering av audiovisuella dataset innefattar mingder av manuell
handpiliggning.

I Malmstedts artikel diremot anvinds flera olika programvaror for att
i detalj analysera en rad partikongresser som ljudande dokument. Om
textuella protokoll ger en fingervisning om vad som yttrades (och beslu-
tades) pa dessa kongresser, menar Malmstedt att det forst dr ljudande form
som forskaren kan f en reell uppfattning om hur dessa moéten gick till.
Det handlar inte bara om vad som sades, utan lika mycket hur kongres-
serna lit. Ljuddata dr som Malmstedt pdpekar en underutnyttjad material-
kategori inom historieforskningen, men genom att anvinda kod fran
forskningsprojektet MeMAD (Methods for Managing Audiovisual Data)
gir det att studera talarlingd i relation till kongressernas tidsplanering,
konsmiissiga skillnader i talartid samt att uppfatta mer generell inramning
med musik och talarrytm. Om en programvara identifierar en viss typ av
ljud frin Socialdemokraternas kongress 1969 som brus - ja, di kan en
annan (Edyson, utvecklad pd KTH) i samma brus uppfatta klubbslag
(beslut), applader och skratt. Det senare dr ndgot som sillan protokollfors.
Men Olof Palme skimtade friskt och rev dterkommande ner skrattsalvor
- eller som Malmstedt konstaterar: ”det skrattas helt enkelt en hel del pa
motena”.
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