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digital | kultur



Many current invocations of digital culture refer to social media 
and smartphones in everyday life, along with the practices 
performed by individuals online ... This follows a version of media 
studies that suggests our key focus should be on investigating 
what people are doing with media. 
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Digitala kulturstudier



Web 2.0 & teknikoptimism





> web 2.0 – användargenererat innehåll
> mash-up-culture & memes







Digital content units with 
common character is t ics , 
created with awareness of each 
other, and circulated, imitated, 
and transformed via the Internet 
by many users.



https://internetmuseum.se/guidade-turer/vad-ar-ett-meme/

https://internetmuseum.se/guidade-turer/vad-ar-ett-meme/




Many of the earliest internet 
memes in the US context seem 
to traffic in the random and 
bizarre: websites with repeating 
loops, pictures of cats with 
misspelled captions, and silly 
bait-and-switch pranks, where 
the promise of an interesting 
news story turns out to be a 
video of Rick Astley’s 1987 hit 
Never Gonna Give You Up.  



rickrollin











... liten gruppövning (5-6 minuter) – 
diskutera i grupper om 3-4 studenter ...

> är memes fortfarande aktuella?

> why do memes matter?

> går det att förklara memes utan att poängen går förlorad?
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... men är Youtube ett socialt medium?
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Digital culture often refers to little more than what people happen 
to be doing with digital media. While this is a perfectly acceptable 
way of defining digital culture, one that has led to a number of 
politically productive and sociologically stimulating investigations 
of digital media, there’s a lot more to digital culture than people’s 
use of digital media. 



Instead, I claim, we should think of digital culture as made up of 
three elements, narratives about technology, material 
infrastructures that shape communication, and the physical 
capacities of bodies, human or otherwise, in their ability to move 
and perform specific acts. Digital culture is found at the 
intersection of these three elements.







The resolution of the photograph – and the colours it 
uses – are based on the technical capabilities built into 
your phone’s camera, its display, and the software that 
determines sampling rate and how the camera identifies 
and encodes colour, algorithmically shaping the image 
through mathematical formulas.  

So, a picture on your phone is a numerical 
representation rather than an indexical one. It’s closer to 
a symbol or icon than an index.  



Semiotik (teckenlära) & Charles Sanders Peirce:  
"symbol/index/icon triad"
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A. Cultural studies

B. German media theory





Som medieteori kännetecknas cultural studies – eller 
kulturstudier –  av ett återkommande fokus på reception.  
Medieanvändning och hur mediers innehåll och budskap 
uppfattas och tolkas utgör kärnan i denna teoribildning – inte 
sällan med fokus på television och olika vardagspraktiker.



I vid bemärkelse ägnar sig kulturstudier åt populärkultur. Att 
denna forskningstradition sätter fart under efterkrigstiden då 
högkulturens monopol på kulturell prestige bryts är därför 
signifikativt. 







One of the major figures who 
guided the development of 
cu l tura l s tud ies , Raymond 
Williams, divided culture into the 
categories of dominant, residual, 
and emergent.  



Enligt Williams innefattas alla (medie)kulturer 
av dominanta, frambrytande och kvar-
dröjande element.  

Den dominanta kategorin är den som utgör 
default vid en viss tidpunkt, medan den 
frambrytande kategorin tar hänsyn till att nya 
teknologier, praktiker, meningar, värderingar 
och erfarenheter ständigt skapas. Den 
kvardröjande kategorin lyfter exempelvis 
fram att medieformer och mediebruk som en 
gång var dominanta i en kultur och trängdes 
undan – men ändå inte helt försvann.



I sin bok, Keywords. A vocabulary of culture and 
society (1976) – en sorts kulturhistoria över begrepp; 
”nyckeltermer” med Raymond Williams terminologi 
som till exempel ”konsument”, ”smak” eller 
”upplevelse”, med fokus på hur språk och begrepp 
ändrar betydelse över tid – hävdade Williams att 
termen ”culture” är ett av engelskans allra mest 
komplicerade ord. 

Men också: "Culture as a whole way of life."



För att förstå digital kultur kan man:



1. använda kulturstudier – fokus på hur människor 
använder exempelvis sociala medier.

För att förstå digital kultur kan man:



1. använda kulturstudier – fokus på hur människor 
använder exempelvis sociala medier.

För att förstå digital kultur kan man:

2. fokusera på mediet som sådant – samt hur det 
påverkar användningen av exempelvis sociala medier.



Mediet spelar alltid roll – the medium is the message!



Medium theory | German media theory | kulturtekniker





Kittlers grundidé är att historiens kulturer reglerats av de 
mediala (an)ordningar som präglat olika epoker. Han 
strävar efter att artikulera samtidens och det förflutnas 
m e d i a l a v i l l k o r, d e t t a g e n o m å t e r k o m m a n d e 
undersökningar av specifika mediala nedskrivningssystem 
som lagrar, bearbetar och överför kulturens data 
(information).



Det handlar alltså om hur teknologi och nya tekniska 
landvinningarna styrt (och reglerat) vårt tänkande och 
konsten som sådan, liksom dess förutsättningar och 
möjligheter.



Det handlar alltså om hur teknologi och nya tekniska 
landvinningarna styrt (och reglerat) vårt tänkande och 
konsten som sådan, liksom dess förutsättningar och 
möjligheter.



???



Sammanfattningsvis handlar Kittlers teoretiska synsätt om 
att uppmärksamma historiskt betingade mediala villkor 
s o m e t t m o t g i f t m o t d e n t e k n i s k a g l ö m s k a , 
Technikvergessenheit, som ofta präglat litteratur- och 
kulturvetenskaperna. För Kittler – och den så kallade 
mediearkeologi som utvecklats ur hans idéer – är det 
apparater och teknik som står i centrum av mediehistorien.  



Termen Kulturtechnik används framför allt inom tysk medie- 
och kulturhistorisk forskning för att beskriva hur mänskliga 
aktiviteter – som att skriva, läsa, räkna, måla eller 
modellera – är historiska handlingar som är beroende av 
olika tekniker, vilka därför definierar den kultur som 
produceras. 



... alla kulturens utsagor är alltid först 
mediala – därefter diskursiva ...





... att alltid uppmärksamma mediernas 
former och format ... ...



Culture is not just what people 
do with digital media, since the 
material, ontological qualities of 
media participate and share in 
the making of culture.  

Ontologi är läran om vad som 
existerar och vad vad det 
betyder att någonting existerar. 



Is the ‘like’ button a cultural 
technique?  

On Facebook this gesture was 
used to express a wide range of 
emotions, which, unti l the 
introduction of reactions, were 
converted into an act of approval 
because there was simply no 
other button than the thumbs-
up.  



Is the ‘like’ button a cultural 
technique?  

A like is, in fact, a form of 
documentation. When you click 
‘ l i k e ’ , y o u a re i n s c r i b i n g 
information that Facebook then 
uses to create a profile that 
records who you are and how 
you relate to others.  





Ett annat synsätt för att 
mediet alltid spelar alltid roll 
är begreppet affordance.





At its most basic level, you can think of a media or 
technology affordance as some actionable aspect of its 
functionality or feature set. Some affordances are obvious. 
Most blog posts, for example, are composed of blocks of 
text. ... If readability is an obvious affordance of a blog 
post, a somewhat less obvious but perhaps more important 
affordance is skimmability. 



In November 2015, social media platform Twitter changed 
the symbol of one of its core features – the ‘favorite’ 
button – to the great disbelief of many long-time users of 
the plat- form. The favorite button, symbolized by a star 
and once a main feature and part of Twitter’s brand 
identity, was changed into a much more generic like 
button, indicated with a heart symbol.



the cultural, social, and political effects of software



https://bengrosser.com/projects/go-rando/

https://bengrosser.com/projects/go-rando/
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