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Ett forskningsprojekt 
kring digitalt kulturarv, 
generativ AI & syntetiska 
medier.





syntetisk media



Vi arbetar med flera modaliteter – text, ljud, bild och rörlig bild.  

Å den ena sidan konstruerar vi kurerade dataset där tanken är att 
öka den vetenskapliga kapaciteten hos mediehistoriskt 
källmaterial.  

Å den andra sidan undersöker projektet hur AI och 
maskininlärningsmetoder kan främja ny kunskap och kulturell 
cirkulation – och samtidigt kritiskt granska olika algoritmiska 
verktygslådor för studiet av det förflutna.
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Online each media commodity 
becomes, at the instant of its release, 
an archive to be plundered, an 
original to be memorized, copied, 
and manipulated – a starting point or 
springboard for receivers’ creativity, 
rather than an end unto itself’.











algorithmic scaling























uppskalning & distortion



vad är det som mjukvara "ser"?



Paradox: ju mer uppskalad 
fotografiet bl i r, ju mindre 
indexikalt refererande blir bilden 
– uncanny, Unheimlich ...







  



Att träna modeller på mediehistorisk empiri: foto, ljud, film



A. automatisk annotering av stora dataset

B. generativt AI-producerat kulturarv





dataset på cirka 70 000 bilder



A.







Metodologisk process: 

> skapa ett dataset 

> manuellt annotera urval – för träningsdata och validering 

> applicera modeller för automatisk annotering av större dataset 

> kvalitetssäkring & analys 







Forskningsfrågor till större dataset:  

> i vilka miljöer förekommer kvinnor och män 
tillsammans under 1930-talet?  

> finns det miljöer som är typiskt kvinnligt kodade 
respektive typiskt manligt kodade?  

> Vilka moderna miljöer förekommer i kvinnor 
respektive män i?





B.

generativt AI-producerat kulturarv



Forskningsfrågor: 

> vad karaktäriserar populära generativa AI-modellers sätt att 
visualisera historia? 

> vilka möjliga historiska snedvridningar (bias) finns inbäddade i 
tongivande AI-modeller? 

> hur representeras en relativt liten region som Skandinavien i 
träningsdataset?



Vad är idag autentiskt kulturarv?













... kulturarvets generativa mardröm? 
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