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... men digitala kulturer – vad är det?



begrepp

















mot & med









https://www.folkhalsomyndigheten.se/contentassets/4ceb8316069a433692561ecadaa250ee/rekommendationer-digitala-medier-barns-ungas-
medieanvandning-24161.pdf







mediet spelar roll – det 
påverkar innehållet



Digitala kulturer är 
dynamiska och har olika 
slags mediespecificitet.



mediespecifictet



... samtidens digitala kulturer ändrar sig också närmast konstant ...



Digitala kulturer – det handlar inte bara om 
tech. Utan ofta nästan like mycket om 
pengar & finans.







digitala kulturer 
– är kul!







Digitala kulturer





> kunna känna igen och beskriva ett urval av centrala begrepp för studier av digitala kulturer.  

DIKA11 – några kursmål:
> kunna beskriva grundläggande teorier av relevans för studier av digitala kulturer.  
> kunna beskriva digitala kulturella företeelser utifrån samtidshistoriska och nutida perspektiv. 



begrepp, teorier, företeelser



begrepp, teorier, företeelser



begrepp, teorier, företeelser

webb 2.0 
strömmande medier 
algoritmisk kultur



begrepp, teorier, företeelser



redogöra



redogöra

Teori: en grupp antaganden eller påståenden som förklarar 
företeelser av något slag och systematiserar vår kunskap om 
dem.



redogöra

Teori: en grupp antaganden eller påståenden som förklarar 
företeelser av något slag och systematiserar vår kunskap om 
dem.

En verksamhet sägs vara teoretisk i motsats till empirisk om den 
bygger på teori och därför inte enbart konstaterar fakta utan 
även förklarar givna fakta och eventuellt förutsäger nya.





McLuhans medieteori uppmärksammar  
att mediet spelar roll – the medium is  
the message.

Marxistisk kulturteori uppmärksammar 
klass och sociala missförhållanden.

Feministisk kulturteori uppmärksammar 
kön och patriarkala strukturer.



Grau, teurer 
Freund, ist alle 
Theorie ...



varför ägna sig åt teori?



A. Teori som mer generaliserbar kunskap.

B. Teoriers kapacitet – att använda för att förstå det 
digitala medie-, kultur- och informationslandskapet 
bättre.

C. Historiskt intresse – att skaffa sig en överblick av 
medie- och digital teoribildning under det sena 19- och 
tidiga 2000-talet.



schema





föreläsningar



1. Introduktion 

Föreläsning 2. Vad är digital kultur? 
Föreläsning 3. Medielandskapet – en översikt 
Föreläsning 4. Digitaliseringens mediehistoria 
Föreläsning 5. Sociala medier 
Föreläsning 6. Algoritmer & digital kultur 
Föreläsning 7. Digitala infrastrukturer

Alla föreläsnings-slides laddas upp samma dag på min hemsida.





läsa



läsa
anteckna
diskutera



skriva



se







närvaro



kurslitteratur





läsa

översiktligt
böcker



Fram med era datorer – och ladda ned texterna från min hemsida!
http://pellesnickars.se









fram med era datorer!

https://annas-archive.org/



kurslitteratur & föreläsningar



Föreläsning 2. Vad är digital kultur?  



Föreläsning 3. Medielandskapet – en översikt  



Föreläsning 4. Digitaliseringens historia   



Föreläsning 5. Sociala medier 



Föreläsning 6. Algoritmer & digital kultur 



Föreläsning 7. Digital infrastruktur 



Föreläsning 7. Digital infrastruktur 

+ en ordentlig genomgång av inlämningsuppgift 



seminarier



2018

Tisdag 10/9 Textseminarium 1 (A & B):  



2018

Tisdag 10/9 Textseminarium 1 (A & B):  



2022

Tisdag 17/9 Textseminarium 2 (A & B):  



2022

Måndag 23/9 Textseminarium 3 (A & B):  





gruppindelning
A & B 



examination





Kursen examineras genom två uppgifter:  

(1.) en muntlig presentation (i grupper om 2-4 studenter) för 
hela klassen tisdag 1/10.  

(2.) en individuell inlämningsuppgift – som laddas upp 
fredag 4/10 på Canvas (senast kl. 24.00).

Examination DIKA11



Bägge examinationsuppgifterna är snarlika – ni ska välja ut en (eller 
flera) teoretiska begrepp och/eller teoretiskt perspektiv som behandlas 
på föreläsningar eller i kurslitteraturen och använda dessa för att 
analysera och diskutera en valfri företeelse inom digitala kulturer. 
Poängen är att applicera de teoretiska och kontextualiserande 
perspektiv vi gått igenom på något digitalt exempel som ni tycker är 
intressant.

Examination DIKA11



gruppindelning
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ...



... gärna fokus på spel – för jag 
kommer att prata pinsamt lite 
om dataspel (jag är ingen gamer) 
...











Examination DIKA11

Examinationsformerna går vi igenom 
i detalj på kursens sista föreläsning.



– tack!

www.pellesnickars.se


