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"digital history is an approach to examining 
and representing the past; it uses new 
communication technologies and media 
appl icat ions and experiments with 
computational methods for the analyses, 
production and dissemination of historical 
knowledge".
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forskning bedrivs – ofta på bekostnad av resultat ...

II. Fokus på mer småskalig analys – inte sällan av 
multimodala objekt – i form av kvalitativ forskning.

IV. Presentation av metod, material & resultat i nya typer av 
historievetenskapliga gränssnitt.
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Kvantitet (storskalig analys) & kvalitativa studier 
Metod & presentation 



Forskningsfältet kring digital historia har också en av sina 
upprinnelser i det faktum att kulturarv digitiserats.  

Utvecklingen av detta forskningsfält kan därför betraktas som 
en sorts naturlig förlängning av och fortsättning på tidigare 
digitaliseringsinsatser inom kulturarvssektorn. 

Digital historia & digitalt kulturarv
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Digitalisering & digitisering

Termen digitalisering (av kulturarv) har på senare tid inom 
ABM-sektorn (i dess interna språkbruk) alltmer ersatts av 
begreppet digitisering, efter engelskans digitization. 



I en första fas digitaliserades material i bevarandesyfte 
liksom för att öppet tillgängliggöras – och i en andra fas kan 
digital-historisk forskning nu bedrivas på ökade datavolymer 
med möjlighet att ställa (och ibland besvara) nya 
frågeställningar.

Digital historia & digitalt kulturarv
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Storskalig analys av textuella dataset





Mer än tretusen stat l iga offent l iga 
utredningar publicerade mellan 1945 och 
1989 – sammanförda till ett dataset där 
textinnehållet i utredningarna omfattade 
cirka 87 miljoner ord.



datalabb
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PDF till txt-format



datalabb



datalabb

stökiga txt-filer – 
datatvätt & stoppord



datalabb

Öppna txt-program – på Mac 
Textredigerare – lägg ihop 
SOU-texterna till en fil.



... går i princip att göra en sådan txt-fil av hundratals dokument.



datalabb

https://voyant-tools.org/



Voyant Tools är ett webbaserat verktyg för textanalys och visualisering. 
Det används mest inom digital humaniora. 

Hur det fungerar: Du klistrar in text, laddar upp filer – till exempel txt. 
Voyant analyserar sedan texten direkt i webbläsaren, utan installation och 
utan att du behöver kunna programmera.

Voyant Tools



Cirrus: ett ordmoln över de vanligaste orden. 

Trends: visar hur ofta ord förekommer genom texten eller korpusen. 

Contexts: konkordans (KWIC) som visar orden i sitt sammanhang. 

Terms och Summary: ordfrekvenser, textlängd och ordförrådets täthet. 

Links: visar vilka ord som ofta förekommer nära varandra. 

Reader: läsvy av själva texten, kopplad till analyserna. 

Voyant Tools – verktyg



Gjort om Hannu Salmis bok till Salmi_2021.txt – 
och sedan laddat upp den filen .txt-filen på Voyant





Ladda upp ert mini_sou_dataset_1927.txt
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Skalbarhet & quantitative turn



... fokus på metod – hur forskning bedrivs och 
praktiseras.



Samtidigt: historiker har länge arbetat metodologiskt 
kvantitativt med omfattande empiri – det är knappast 
något som digitaliseringen av kulturarv och källmaterial 
resulterat i.  

Redan 1969 beklagade sig exempelvis Jörgen Weibull över 
att moderna reproduktionstekniker gjort att mängden 
historiskt material ökat så till den grad ”att detta ofta blir 
det allt överskuggande problemet”.

Skalbarhet & quantitative turn







Om jag ska tillåta mig att vara personlig – för egen del är 
digital historia ett slags komplement till mer traditionell 
arkivdriven forskning. Genom digitala metoder kan nya 
perspektiv öppnas – och alternativa sätt att se på det 
förflutna.

Skalbarhet & quantitative turn









Temamodeller (topic models)







Flera medieutredningar var förstås inr iktade på 
framtidsfrågor – framför allt hur medier skulle stödjas eller 
regleras – men arkiveringen av samma medieformer var 
också något som staten återkommande intresserade sig för.

AV-medier



"Den här boken utgår från 
ovanstående insikt; den kan 
möjligen förefalla banal men 
den visar hur digital humaniora i 
allmänhet och digitala metoder i 
synnerhet kan ge avgörande 
impulser för mediehistorisk 
forskning."

AV-medier
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Centralt i sammanhanget är själva mediet – det vill säga, det 
digitala.  

Medier spelar nämligen alltid roll.

Digital historia – som mediehistoria







Mediehistorien är historien om hur 
olika material och tekniker har 
tagits fram för att lagra och 
överföra, reproducera och sprida 
information.  

Nya medier bygger i princip alltid 
på äldre medier.

Mediernas historia
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Digital historia är alltså (enligt mig) en ny form av 
mediehistoria – och samtidigt vill jag hävda att (nästan) alla 
historiska dokument utgör en form av mediehistoria.

Digital historia – som mediehistoria
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German media theory



Kittlers medieteori är på många sätt en mediehistorisk 
modell för att förklara förändring. Han strävar efter att 
artikulera samtidens och det förflutnas mediala villkor, detta 
genom återkommande undersökningar av specifika mediala 
nedskrivningssystem som lagrar, bearbetar och överför 
kulturens data (information).

German media theory



Det handlar om hur medieteknologi och nya tekniska 
landvinningarna styrt (och reglerat) vårt tänkande och 
konsten som sådan, liksom dess förutsättningar och 
möjligheter.



Kittlers medieteori bildar därför en sorts helhetssyn på hur 
medier präglar människans uppfattning om sig själv och 
världen; själva kulturens diskurser organiseras nämligen 
enligt honom alltid genom skiftande medieteknologier.  

Det handlar om hur medier alltid bestämmer – och tidigare 
bestämt – vår situation: "Medien bestimmen unsere Lage."



Med en sådan teoretisk optik blir följaktligen arkiv, bibliotek 
och museer allt id en sorts mediearkiv fyllda av 
mediespecifika utsagor: handskrivna dokument, tryckta 
böcker, fonograf- och filmupptagningar, radio- och tv-
program. 

Arkivets medialitet



En bok om historiens mest inflytelse-
rika medium:  handskriften. Hur 
formas människan av sitt skrivande? 
För det spelar roll om vi skriver med 
gås- eller stålpenna, på vax eller 
pergament.  

För att inte (senare) ta la om 
skrivmaskin – eller ordbehandlare.

Handskrift som medium



Unser Schreibzeug arbeitet mit an unseren Gedanken ... 



När det gäller arkivets utsagor och 
kvarlämningar – dess dokument – 
gäller det att ägna uppmärksamhet 
åt de mediala förutsättningar som 
de är underställda. 

Arkivets medialitet





Grammophon, film, typewriter är en 
utläggning av hur olika medieteknologier 
– på ett mediespecifikt sätt – styr (och 
reglerat) vårt tänkande, litteraturen och 
konsten. Det gäller även samtidens 
digitalisering.

Arkivets medialitet



Foucaults arkeologiska analys som den 
presenterades i Vetandets arkeologi 
(1969) handlade, i korthet, om att lyfta 
fram och synliggöra de ofta omedvetna 
struktursammanhang – les formations 
discursives – som reglerat varför det 
under en tidsperiod varit möjligt att 
tänka vissa tankar, men inte andra.

Arkivets medialitet



Foucault förkastade på förhand givna historiska storheter 
som epoker, genrer eller verk – och försökte i stället bedriva 
historisk forskning som ett vetandets arkeologi där 
historiens kvarlämningar bröts ned till verklighetsutsagor, 
vilka liknade eller skilde sig från varandra över tid.

Arkivets medialitet



De diskurser som Foucault frilade djupt nere i textarkivet, 
genom vetandets arkeologi – ja, det menar Kittler inte är 
möjligt när man lämnar textarkivets domäner.  

Allt tänkande och alla arkiv är nämligen alltid underkastade 
ett medialt a priori.

Arkivets medialitet





Arkivets utsagor (Foucault) är alltid först och främst mediala 
(Kittler) – därefter diskursiva.  

Inom digital historia är mediet av yttersta vikt.

Arkivets medialitet



: : :





Primärt av historiskt intresse – hur såg forskare på 
kunskapsfältet digital historia för tjugo år sedan. Men Cohen 
och Rosenzweig uppmärksammar just mediet – och skriver 
om sju olika kvaliteter som kännetecknar (då) nya digitala 
medier: 

"capacity, accessibility, flexibility, diversity, manipulability, 
interactivity & hypertextuality"

Cohen & Rosenzweig



"The first advantage of digital media for historians is storage 
capacity—digital media can condense unparalleled 
amounts of data into small spaces. ... Because historians 
love data and archival sources, they have great interest in this 
ability to condense large amounts of data into tiny amounts 
of space."

Cohen & Rosenzweig – om capacity



"The vast storage capacity of digital media would be of 
much less interest without a second and even more 
important advantage—accessibility. This quality derives both 
from the ability to condense the bits and bytes encoded in 
digital media into small spaces but even more from the 
emergence of ubiquitous computer networks that can almost 
instantly send those bits around the world."

Cohen & Rosenzweig – om accessibility



"Because digital media are expressed in a basic language of 
1s and 0s, they can take multiple forms, and that means we 
can arrange those bits into text, images, sounds, and 
moving pictures.  

Thus we can more easily preserve, study, and present the 
past in the multiple media that expressed and recorded it."

Cohen & Rosenzweig – om flexibility





1. Numerical representation (matematiska & numeriska). 

2. Modularity – modulära medieobjekt (att kombinera). 

3. Automation – automatisering & programmerbarhet. 

4. Variability – variabilitet (i olika kopior). 

5. Transcoding – transkodning (i olika format).

Manovich & nya mediers principer



I korthet så uppmärksammade de redan 
för tjugo år sedan att all digital historia är 
medialt baserad – varför mediet är av 
vikt.  

Samtidigt – en sorts initial kartering av 
ett forskningsfält i tillblivelse. Vilka av 
kategorierna är av relevans idag?

Cohen & Rosenzweig



manipulability Jack Ruby Shoots Lee Harvey Oswald 1963

Jack Fake photographs long predate the web, but digital tools have made
them much easier to create and disseminate. Adobe Photoshop enabled [manipulation] in forty minutes.



Uppmärksammande av upphovsrätt: "the scandalous Sonny 
Bono Copyright Extension Act of 1998, which extended 
already lengthy existing copyright terms by another twenty 
years ... Will 'authority' and 'authenticity' reside with the 
corporate purveyors of the past? ... Will access to the best 
historical resources be open or closed?"

Cohen & Rosenzweig



– tack!


