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... ett mediearkiv fyllt av kopior – och plastband.







Digitisering av kulturarv

Att digitisera kulturarv innebär att man omvandlar 
kulturarvsmaterial till digital form – genom skanning eller 
digital fotograferirng – så att det kan bevaras, sökas och 
tillgängliggöras. Det kan handla om föremål, dokument, 
fotografier, böcker, ljud, film och byggnader.



Digitisering av kulturarv

Syftet är dels att skydda originalen mot slitage och förlust, 
dels att göra kulturarvet mer demokratiskt tillgängligt. Det 
öppnar också för nya sätt att använda materialet, till exempel 
digital forskning, AI-analys och kreativ återanvändning.



Digitisering av kulturarv

Digital avbildning – textuellt material skannas eller 
fotograferas; ljud och film överförs från analoga format, och 
föremål eller miljöer kan 3D-skannas 

Metadata – varje objekt beskrivs med proveniens (ursprung), 
datering, upphovsperson och rättigheter. Utan metadata går 
materialet inte att hitta eller förstå.



Digitisering av kulturarv

Långtidsbevarande – filer lagras i hållbara format och system 
så att de förblir läsbara i framtiden, även när tekniken 
förändras 

Tillgängliggörande – material publiceras i databaser, digitala 
arkiv och portaler, så att forskare, skolor och allmänheten kan 
använda det oavsett var de befinner sig.







... vilken relation har medier till ABM-sektorn – 
och hur har den förändrats över tid ...



1872 rökstenen & riksantikvarie Hans Hildebrand





Hur har digitisering påverkat 
ABM-sektorn generellt – liksom 
den historiska forsknining som i 
allt högre grad bedrivs med 
utgångspunkt i digital empiri ...



Jag vill påstå att digitisering/digitalisering är den allra mest 
centrala sociotekniska process som präglat både ABM-sektorn 
och humanistisk forskning under de senaste decennierna. 



Två frågeställningar är återkommande i mitt 
bokmanus – och sammanhängande:  

(A.) relationen mellan data & metadata 

(B.) digitisering som industri eller hantverk





... storskalig kopiering & migrering – 
innehåll i centrum snarare än mediernas 
materialitet ...



... är vissa medier lättare att digitisera än andra?





Politik Teknik



... olika digitala hastigheter ...







På Riksarkivet lägger mikrofilmens tröghet grunden för senare digitisering ...



På Riksarkivet lägger mikrofilmens tröghet grunden för senare digitisering ...
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Vad kan exempelvis Sahlins samling (A) berätta om kvinnors liv 
och arbete under den industriella epoken? Vilken information 
kan utvinnas om industrialiseringens miljökonsekvenser på olika 
platser i landet? Just dessa frågor står i fokus för två av 
projektets delstudier vilka med hjälp av metoder kring s k 
”gamification” (”spelifiering”) undersöker möjligheterna att spela 
Sahlins samling – dels med fokus på genus, dels med 
miljöhistoriskt fokus på gruvnäringen. Nedsänkt i en spelstruktur 
u p p e n b a r a s a n d r a a s p e k t e r ä n d e s e d v a n l i g a a v 
industrialiseringen. Den var ett manligt projekt, men Sahlins 
beskrivningar av arbetsprocesser kring exempelvis hyttor kan 
med en genus- och spelvetenskaplig blick få en helt annan 
innebörd. Vaga nyanser kring maskulinitet och femininitet, 
sociala klass- och maktstrukturer kan snarare tydligt kodas fram 
med hjälp av en spel-kritisk undersökning kring vem som har 
kunskap – och vem som äger makten att definiera denna

1864



Vad kan exempelvis Sahlins samling (A) berätta om kvinnors liv 
och arbete under den industriella epoken? Vilken information 
kan utvinnas om industrialiseringens miljökonsekvenser på olika 
platser i landet? Just dessa frågor står i fokus för två av 
projektets delstudier vilka med hjälp av metoder kring s k 
”gamification” (”spelifiering”) undersöker möjligheterna att spela 
Sahlins samling – dels med fokus på genus, dels med 
miljöhistoriskt fokus på gruvnäringen. Nedsänkt i en spelstruktur 
u p p e n b a r a s a n d r a a s p e k t e r ä n d e s e d v a n l i g a a v 
industrialiseringen. Den var ett manligt projekt, men Sahlins 
beskrivningar av arbetsprocesser kring exempelvis hyttor kan 
med en genus- och spelvetenskaplig blick få en helt annan 
innebörd. Vaga nyanser kring maskulinitet och femininitet, 
sociala klass- och maktstrukturer kan snarare tydligt kodas fram 
med hjälp av en spel-kritisk undersökning kring vem som har 
kunskap – och vem som äger makten att definiera denna

1899



Vad kan exempelvis Sahlins samling (A) berätta om kvinnors liv 
och arbete under den industriella epoken? Vilken information 
kan utvinnas om industrialiseringens miljökonsekvenser på olika 
platser i landet? Just dessa frågor står i fokus för två av 
projektets delstudier vilka med hjälp av metoder kring s k 
”gamification” (”spelifiering”) undersöker möjligheterna att spela 
Sahlins samling – dels med fokus på genus, dels med 
miljöhistoriskt fokus på gruvnäringen. Nedsänkt i en spelstruktur 
u p p e n b a r a s a n d r a a s p e k t e r ä n d e s e d v a n l i g a a v 
industrialiseringen. Den var ett manligt projekt, men Sahlins 
beskrivningar av arbetsprocesser kring exempelvis hyttor kan 
med en genus- och spelvetenskaplig blick få en helt annan 
innebörd. Vaga nyanser kring maskulinitet och femininitet, 
sociala klass- och maktstrukturer kan snarare tydligt kodas fram 
med hjälp av en spel-kritisk undersökning kring vem som har 
kunskap – och vem som äger makten att definiera denna

1926





Mediekonverteringscentrum (MKC) Fränsta



MKC är Riksarkivets avdelning för 
digitalisering av pappersba-
serade originalhandlingar och 
mikrofilm för interna och externa 
beställare, främst andra myndig-
heter.  Varje dygn skannas cirka 
100 000 bilder.

Mediekonverteringscentrum i Fränsta



... problem både med OCR-tolkning (optical character recognition) 
& med segmentering av artiklar.

OCR









… fler än tretusen feltolkningar av orden ”elektrisk telegraf”







Scandia nr 1, 2018
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Det är de senaste tjugo årens alltmer intensiva digitisering 
av kulturarv – framför allt textuella källor såsom tidningar 
och böcker – som ligger till grund för forskningsfältet inom 
digital historia.

Om massdigitisering & digital historia



s. 1–56

Om massdigitisering & digital historia



"In a research environment 
that increasingly privileges 
what is available online ... we 
wou ld do we l l to s ta r t 
imagining what a world of 
historical scholarship based 
upon digital resources looks 
like."



All digitisering handlar om 
urval – en process som därför i 
regel handlar om prioriteringar 
och maktutövning.





"Every element in the archival process—from collections 
allocation to cataloguing, classifying, and providing access—
is inherently political.  

These elements can be easily transposed to the digital 
domain; choices and decisions about selection for 
digitization, how to catalogue, classify, and what 
metadata to add are all political in nature and have 
political consequences". 

Gerben Zaagsma



"mass digitization presents a new 
political cultural memory paradigm, 
one in which we see strands of 
technical and ideological continuities 
combine with new ideals and 
opportunities" 





"Global commercia l p latforms a re increas ingly 
administering and operating their scanning activities in favor 
of the digital content they reap from the national 'data 
tombs' of museums and libraries and the feedback loops 
these generate."

Nanna Bonde Thylstrup





... bokskanning som en industri.













Men vad göra med denna politics of digitization? Zaagsma 
framhåller att det gäller att vara uppmärksam på hur – och 
varför – kulturarv digitaliseras. 

"Digital selectivity [and the] awareness among historians 
when they work with specific digital resources [including] 
how digital resources might influence and shape research 
agendas".

Politics of digitization



Och ja – på ett plan är all 
massdigitalisering politisk. 



Och ja – på ett plan är all 
massdigitalisering politisk. 

Men är ABM eller forskare 
nått slags elakingar med 
en dold agenda? 



... men också en praktisk & profan verksamhet









ABM-sektorn hamnade på något sätt alltid ”i händerna på 
utanförstående krafter som dirigerar penningflödet” – med en tydlig 
korrelation mellan arbetsmarknad och digitalt kulturarv. ”Typiskt är 
att stora digitala projekt kom i gång under 90-talets konjunktur-
svacka. Med kort tids varsel skulle stora projekt sättas i gång med 
framför allt arbetsmarknadspengar med lokalisering till orter, där 
industrinedläggelser förekommit eller militären flyttat, eller helt 
enkelt till orter som alltid haft hög arbetslöshet (till exempel delar av 
Norrland). Projektledare snabbutbildades för att kunna fungera på 
själva orten där före detta industri- eller kontorsarbetare skulle 
inskolas i en ny verksamhet".

Anna Christina Ulfsparre (1999)





Nästan all massdigitisering är nationellt orienterad –  eller 
som Zaagsma framhåller: "in general, most European 
national digital archives and libraries highlight their 
function as guardians of national heritage and promoters 
of the national past."

Två problemkomplex – nationalism & kommers



Denna nationalism skapar också svårigheter i länder som 
tidigare varit utsatta för kolonialt styre – Zaagsma igen:  

"In the post-colonial Global South, the absence of a geo-
graphical overlap between nation and state has produced a 
complex duality. New postcolonial states in Africa, for 
instance, established new national archives based mainly 
upon the written legacy of colonial administrations."

Två problemkomplex – nationalism & kommers





När det gäller kommers så framhåller Bonde Thylstrup att 
Google Books för många bibliotek var en betydande 
möjlighet – men som också hade en baksida:  

"The story of Google Books ... first presented as a gift to 
cultural memory institutions and the public, and later as theft 
from and threat to these same entities, on closer inspection 
revealed itself as a much more complex circulatory system of 
expectations, promises, risks, and blame."  

Två problemkomplex – nationalism & kommers



Beträffande detta komplexa cirkulära system 
så gör hon det viktiga påpekandet att all 
massdigitalisering bör förstås som ett slags 
assemblage – ett sammanflätat nätverk av 
människor och maskiner, av teknik och kultur, 
av pengar och ambitioner. 

Massdigitisering som assemblage



"mass digitization as an 'assemblage' [of] many highly varied 
components and their contingent connections: scanners, 
servers, reading devices, cables, algorithms; national, EU, and 
US policymakers; corporate CEOs and employees; cultural 
heritage professionals and laypeople; software developers, 
engineers, lobby organizations, and unsalaried labor; legal 
settlements, academic conferences, position papers".

Massdigitisering som assemblage



: : :





Digarv & forskningsproposition

I forskningspropositionen 2016 påtalades behovet att 
stödja och främja så kallad ”datadriven forskning, särskilt 
inom humaniora och samhällsvetenskap”.



Digarv & forskningsproposition

"digitalisering av materialet vid kulturarvsinstitutionernas arkiv, 
samlingar och bibliotek ökar tillgängligheten och skapar nya 
möjligheter för forskning, främst inom humaniora och 
samhällsvetenskap men även inom andra vetenskapliga 
områden. Ökad tillgång till digitala datavolymer öppnar för att 
besvara nya frågeställningar och för metodutveckling."



Digarv & digital historia

I viss mån har Digarvprogrammet varit ett medel för att driva 
den svenska historievetenskapliga forskningen i kvantitativ 
riktning – och just ge "öka tillgång till digitala datavolymer".



Digarv & mediekonverteringscentrum i Fränsta













... att digitalisera en kolonial slavadministration.
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datalabb





Riksarkivet &  Handwritten Text Recognition (HTR)

Automatisk transkribering av äldre handskrifter: Riksarkivets 
applikation – The Swedish Lion I – har tränats på handskrifter 
mellan åren 1600 till 1900 har i skrivande stund en 
genomsnittlig noggrannhet på teckennivå om cirka nittiofem 
procent.





datalabb
Transkribus & HTR



https://riksarkivet.se/Media/Filmer/NAD/Anvand_AI_sok_i_NAD.mp4

Riksarkivet instruktionsfilm

https://riksarkivet.se/Media/Filmer/NAD/Anvand_AI_sok_i_NAD.mp4


https://app.transkribus.org/





... ladda ned / gör om bildfil till .png







... lek handskriftshistorker i typ tio minuter ...



... lek handskriftshistorker i typ tio minuter ...



– tack!


