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Ja, dels kan det just handla om bevarande, tillgänglig-
görande och forskning (samt utbildning). Men det är också 
en process av medietransfer – som inbegriper en rad olika 
aktörer.

Vad är digitalt kulturarv?



Nanna Bonde Thylstrup

" m a s s d i g i t i z a t i o n a s a n 
'assemblage' [of] many highly 
varied components and their 
c o n t i n g e n t c o n n e c t i o n s : 
scanners, servers, reading devices, 
cables, algorithms ..."





To state the obvious: att digitalisera handlar i regel om att 
fotografera objekt med digital kamera. Samt att 
efterarbeta bildresultat i något program. 

Massdigitalisering utförs med hjälp av en semi-automatisk 
robot. Även här behövs efterbearbetning.

Hur digitalisera?



Hur digitalisera?















 … "to explore possible ways of framing and structuring [the 
digitization process], in order to enhance the understanding 
of the digital transmission and the characteristics of its 
products. 

The digitisation process results in a new document with an 
informative capacity that more or less resembles the 
source document". 

Lars Björk



All digitalisering handlar om 
urval – men också om att 
dokument eller objekt ändrar 
form och materialitet.
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... dagens föreläsning är löst strukturerad kring dessa texter ... 

I. II. III.



En bok som ger en översikt av 
forskningsfältet kring digitalt kulturarv 
– "of various application spheres and 
supports further innovations needed in 
information management and in the 
processes of knowledge generation".

Digital cultural heritage



... "collects innovative technical and 
scientific work on the entire process 
of object digitization, including detail 
extraction, archiving and interopera-
bility of multimedia".

Digital cultural heritage



Beteckningen digitalt kulturarv innebär helt enkelt många 
olika saker – både konceptuellt, praktiskt och teoretiskt.  

Läs därför kapitlen lite översiktligt; min poäng med dem är 
både att lyfta fram den heterogenitet som präglar digitalt 
kulturarv – liksom också att det inte alltid handlar om text 
och böcker utan nästan lika mycket om andra modaliteter.

Digital cultural heritage
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... min tanke att genom ett forskningsexempel 
p locka upp den t id igare t råden om 
massdigitalisering, dagspress & forskning ...







KB började skanna dagspress redan 1998 –  
till EU-projektet TELplus (200 000 sidor).





Kring 1970 var faktiskt uppemot 
trettio procent av alla tidningar 
mikrofilmade.





... snabb medietransfer:



... ett mediearkiv fyllt av kopior – och plastband.



... långsam medietransfer:









... först kring 2010 så fick massdigitalisering styrfart  
– med fokus på Aftonbladet.



Vad kan exempelvis Sahlins samling (A) berätta om kvinnors liv 
och arbete under den industriella epoken? Vilken information 
kan utvinnas om industrialiseringens miljökonsekvenser på olika 
platser i landet? Just dessa frågor står i fokus för två av 
projektets delstudier vilka med hjälp av metoder kring s k 
”gamification” (”spelifiering”) undersöker möjligheterna att spela 
Sahlins samling – dels med fokus på genus, dels med 
miljöhistoriskt fokus på gruvnäringen. Nedsänkt i en spelstruktur 
u p p e n b a r a s a n d r a a s p e k t e r ä n d e s e d v a n l i g a a v 
industrialiseringen. Den var ett manligt projekt, men Sahlins 
beskrivningar av arbetsprocesser kring exempelvis hyttor kan 
med en genus- och spelvetenskaplig blick få en helt annan 
innebörd. Vaga nyanser kring maskulinitet och femininitet, 
sociala klass- och maktstrukturer kan snarare tydligt kodas fram 
med hjälp av en spel-kritisk undersökning kring vem som har 
kunskap – och vem som äger makten att definiera denna
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... problem både med OCR-tolkning (optical character recognition) 
& med segmentering av artiklar.



Mediekonverteringscentrum (MKC) Fränsta







… fler än tretusen feltolkningar av orden ”elektrisk telegraf”
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Men vad är då egentligen digitalt kulturarv?



Precis som på systerkursen om digital historia så vill jag mena 
att det centrala i sammanhanget är själva mediet – det vill 
säga, det digitala.  

Medier spelar nämligen alltid roll.

Men vad är då egentligen digitalt kulturarv?







Mediehistorien är historien om hur 
olika material och tekniker har 
tagits fram för att lagra och 
överföra, reproducera och sprida 
information.  

Nya medier bygger i princip alltid 
på äldre medier.

Mediernas historia



På den här kursen kommer jag inte 
att prata så mycket kring begreppet 
kulturarv – det finns andra som gjort 
det mycket mer utförligt och bättre.

Vad är digitalt kulturarv?



I fokus står snarare "det digitala" – eller det mediala om 
man så vill. För mig innebär digitalisering av kulturarv en ny 
form av mediehistoria – och samtidigt vill jag hävda att all 
historia alltid är en form av mediehistoria.

Vad är digitalt kulturarv?



Exkurs: German media theory



Exkurs: German media theory



Kittlers medieteori är på många sätt en mediehistorisk 
modell för att förklara förändring. Han strävar efter att 
artikulera samtidens och det förflutnas mediala villkor, detta 
genom återkommande undersökningar av specifika mediala 
nedskrivningssystem som lagrar, bearbetar och överför 
kulturens data (information).

German media theory



Kittlers medieteori bildar därför en sorts helhetssyn på hur 
medier präglar människans uppfattning om sig själv och 
världen; själva kulturens diskurser organiseras nämligen 
enligt honom alltid genom skiftande medieteknologier.  

Det handlar om hur medier alltid bestämmer – och tidigare 
bestämt – vår situation: "Medien bestimmen unsere Lage."

German media theory



Unser Schreibzeug arbeitet mit an unseren Gedanken ... 



Med en sådan teoretisk optik blir följaktligen arkiv, bibliotek 
och museer alltid mediearkiv fyllda av mediespecifika 
utsagor: handskrivna dokument, tryckta böcker, fonograf- 
och filmupptagningar, radio- och tv-program. 



När det gäller arkivets utsagor och 
kvarlämningar – dess dokument – 
gäller det att ägna uppmärksamhet 
åt de mediala förutsättningar som 
de är underställda. 





Arkivets utsagor (Foucault) är alltid först och främst mediala 
(Kittler) – därefter diskursiva. Inom digitalt kulturarv är 
mediet därför av yttersta vikt.
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s. 46–64
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Med Westins vokabulär innefattar digitalisering både 
"digitisering av samlingar" (och arkiv), liksom den digitala 
förmedlingen av dessa.  

Han fokuserar på att belysa konsekvenser av digitalisering av 
kulturarvet genom att undersöka vad aktuell forskning har att 
säga om de möjligheter och utmaningar digitaliseringen 
innebär för dokumentation, bevarande och tillgänglig-
görande av kulturarv

Westin & kulturarvets digitalisering





1. digitalisering som dokumentation & bevarande 



2. digitalisering som samlingsförvaltning & förmedling 

1. digitalisering som dokumentation & bevarande 



2. digitalisering som samlingsförvaltning & förmedling 

1. digitalisering som dokumentation & bevarande 

3. digitalisering som arbetssätt inom ABM 



Westin argumenterar för att digitalisering också handlar om 
en sorts professionalisering av ABM-sektorn och dess 
kompetens.  

Det digitala är därför både "information i ett format som 
möjliggör lagring, åtkomst och behandling med hjälp av 
teknologier utformade såsom samlingsförvaltningssystem, 
arkivsystem och söksystem" – men också ett sätt att arbeta. 

Westin & kulturarvets digitalisering



Det handlar dels om den kompetens som krävs för att 
digitalisera, underhålla och inte minst lagra digitala 
kulturarvsdata – "en kunskap som normalt sett inte erbjuds 
inom de utbildningar som förbereder för arbete inom 
kultursektorn". Och dels om den kompetens som krävs för 
"att aktivera det digitala kulturarvet i både intern och 
publik verksamhet".

Westin & kulturarvets digitalisering



Till sist – forskare som Westin (och jag själv) kan emellanåt 
utmålas som ett slags digitaliseringsapostlar. Men vi är inte 
omedvetna om den materiella förlust som digitalisering av 
kulturarv emellanåt innebär.

Westin & kulturarvets digitalisering





... "digitisering av en brevsamling [innebär] att 
papprets fysiska egenskaper går förlorade för en 
digital användare: vattenstämplar som endast syns i 
ett visst ljus och som kan ge information om 
brevförfattarens omgivning och kontaktnät, oljor från 
fingrarna på de som hanterat breven och dofter från 
de miljöer breven befunnit sig i innan de nådde 
arkivet. Även de enskilda bladens relation till andra 
objekt i den kapsel de förvaras i går förlorad" ...



– tack!

www.pellesnickars.se


