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Medialt apriori

| torra veckans forelasningar (pa bagge kurser) talade vi ju en
del om medieteori — samt hur digital historia och digitalt

kulturarv ar inskrivna i ett sammanhang dar mediet foregriper
diskursen.

Foljer man Kittler ar allt tankande och alla arkiv alltio
underkastade ett medialt apriori.
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Arkivets utsagor ar i forsta hand mediala - darefter diskursiva.
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Strandgaard Jensen & digital archival literacy

Media History, 2021

propose seeing the shift from

DIGITAL ARCHIVAL LITERACY FOR (ALL)

analogue to digital archives as a HISTORANS'

Helle Strandgaard Jensen

o o o °
For centuries, understanding archives has been key to historians’ work. Within the last decades, the
s I I n m e I u m W I < increasing availability of sources in digital archives has fostered a growing need to understand how
, the logics of these influence historical research. Because, even if the digital representations of the

individual sources might appear similar to those in analogue archives, using digital archives
impacts the work of historians in new ways. In this article, | offer an outline for a digital archival
literacy which supports a professional reflection on the everyday uses of digital archives. | propose

° °
seeing the shift from analogue to digital archives as a shift in medium, which establishes a new set
e S a I S e S a | I e W S e O O I ‘ S O r of logics for the archival production, content, distribution and use. The framework draws upon
notions of media literacy developed within the British Cultural Studies tradition.

KEYWORDS twentieth century; archives; contemporary digital media; cultural
studies; media historiography; methodology; media literacy

the archival production, content,

In recent decades, digitisation of analogue collections has been high on the agenda
° ° ° 11 in.a'rchival institutions in afﬂuent parts of the world. PromPted by the 'easy availabiI.ity of
millions of new sources online scholars have begun to consider what this means to histori-
I St r I u t I O n a n u S e cal research.' However, most discussions have focused on changing research practices
¢ rather than the digital archives themselves and the cyberinfrastructure in which they are
embedded.” The focus on end-users’ practices downplays the influence economic, techni-
cal and political aspects have on the possible uses of digital archives. However, these are
just as important as scholarly practices as they impact the availability, knowledge organis-
ation and accessibility of digital archives.

In this article, | argue why historians, no matter if their subfield, needs to be able
to question the economics, policies and systems design of digital archives. To that end,
| offer a framework for supporting a professional reflection on the ‘everyday use’ of
digital archives and the powerful forces that shape online content and availability.
The framework draws upon Stuart Hall's encoding/decoding model.’ Hall's model
sets out the parameters for a critical exploration of how the production, distribution
and circulation of media (in this case, digital archives) influence signifying practices

*The author would like to thank everyone who has contributed to this article. This includes the peer-reviewers
and the many employees in archival institutions who have endured an endless number of questions about
their digitised archives. A special thanks to Jane Winters, Henrik Badker, Lara Putnam and Greg Bak without
whose encouragement this article would not have been published, and to the audience and organisors of
my keynotes at Cambridge Digital Humanities’ Maschine Reading the Archive 2018 and DHBenelux 2019
where | presented some of the ideas for this article.

This article has been republished with minor changes. These changes do not impact the academic content of
the article.



Strandgaard Jensen & digital archival literacy

Att uppmarksamma hur digitalt innehall och information
numera kommer till oss via olike typer av grafiska
granssnitt. "Digital archival literacy requires understanding
how the production of digital archives builds on technical
designs that influence their usability.

This means that (all) historians need to acquire digital
competence on a professional level".
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Strandgaard Jensen & digital archival literacy

"It researchers use digital archives, they must understand
[lhow] different system designs impact finding and
working with sources, because in the digital archive the
only access to the sources is through its interface.”



Strandgaard Jensen & digital archival literacy

Digitala arkiv ar darfor menar Strandgaard Jensen
jamforbara med andra sorters mediearkiv — "as it channels
cultural productions (collections), just as a radio-channel or
a website make content available to their users”.



Strandgaard Jensen & digital archival literacy

"Like other tforms of media, technical infrastructure,
design, funding, role expectations, and distribution
methods shape the digital archive. Archives are, when

they become available online, part of a digital
cyberinfrastructure.

One cannot avoid the technical infrastructure of the

archive as it mediates all interaction with the items it
contains.



ENCODING AND DECCDING IN THE TELEVISION DISCOURSE

Paper for the Council Of Yurope Colloquy on "Training
In The Criticel “easding Of Televisusl “anguage".

Orgenized by the Council & The Yentre for Mass Communi-
-cation Research, University of “eicester, September 1973

Stuert Hall

Centre for Cultural Studies
University of Birmingham
rdgbaston, Birmingham B1l5 2TT
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PELLE SNICKARS

Arkivet — ett medium?

I MARS 1945 SKICKADE FOTOGRAFEN RALPH WEIZSACKER
en rikning till stadsférvaltningen i Romerstadt, nu-
varande RymaYov i Tjeckien. Ndgra dagar tidigare
hade han, utsind av det nazityska Propagandami-
nisteriets avdelning for bildande konst, med hjilp av
firgdiafilm fotograferat ett antal fresker i stadens
Lindenkirche. Det var bilder som han nu ville ha
betalt for innan det blev for sent — fronten var inte
lingt borta och R6da armén kunde anfalla vilken
dag som helst. Pa den faktura som bevarats ir spe-
cificerat kostnader for elektricitet; Weizsicker be-
hovde ljussitta freskerna och hela 180 kilowat-
timmar gick it till en kostnad av 33 riksmark.
Huruvida Weizsicker fick sina pengar dr oklart —
och tyvirr har inte heller hans bilder bevarats. Men
det finns 39.000 andra sparade fargdiapositiv i bild-
arkivet pad Centralinstitutet for konsthistoria i
Miinchen. Dessa bilder ir resultatet av en medie-
arkivariska riddningsaktion som ett antal ledande
nazister bestimde sig for att genomfora med starti
december 1943. Under trycket av ett alltmer inten-
sifierat bombkrig utgick en order frén hogsta ort,
ett “Fiihrerbefehls”, med "riktlinjer for utférandet
av uppdraget for firgupptagningar av tick- och
viggmalningar i historiska byggnadsminnesmir-

ken inom Stortyskland.”* Tanken var att med hjilp
av diabilder i firg dokumentera bade rikets eget —
och konfiskerade — kulturarv frin den forstorelse
som inte bara hotade, utan allmer framstod som ett
fruktansvirt faktum. Nir inte lingre byggnaderna
och mélningarna kunde skyddas fran fiendens eld,
kunde man dtminstone med kamerans hjilp bevara
bilden av ett tusendrigt kulturarv. Ordern vittnar si-
tillvida 4 ena sidan pé ett makabert sitt om insikter
i krigets utging, 4 den andra sidan om hur man pa
ett rationellt sitt med moderna mediers hjilp for-
sokte att arkivariskt 16sa den enorma ”gallring”
som forestod.

Under flera dr har man pa Centralinstitutet for
konsthistoria arbetat med att digitalisera de fargbil-
der som riddningsaktionen resulterade i. Nyligen
gjordes, ”Das Historische Farbdiaarchiv zur Wand-
und Deckenmalerei, 1943-45" tillgingligt 6ver In-
ternet — http:\\www.zi.fotothek.org/ Aven om ett
antal diabilder forsvann under krigets slutskede
och andra inte togs om hand ordentligt innan de
hamnade 1 Miinchen, s ir det en oskattbar bild-
killa online dir forskaren, bidde i fotografiska
oversikter och i detalj, kan granska tusentals vigg-
malningar som inte lingre existerar. Ett stort antal

ARKIV, SAMHALLE OCH FORSKNING 200 5:2






Digitala modeller

Modell 2: Daadalus Modell 3: Polhems mekaniska alfabet
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Med utgangspunkt i Tekniska museets samlingar utforskar vi =

den digitala teknikens mojligheter att omgestalta <

industrialiseringens berattelser om samhalle, manniskor och 43!
—

miljoer.

Med utgangspunkt i Tekniska museets samlingar utforskar vi den digitala teknikens méjligheter

att omgestalta industrialiseringens berattelser om samhalle, manniskor och miljoer.
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Teknikhistoria och digitaliseringens specificitet - RED. JENNY ATTEMARK-GILLGREN & PELLE SNICKARS

MODELLER
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Digitala modeller. Teknikhistoria och digitalise-
‘ingens specificitet

Jenny Attemark-Gillgren & Pelle Snickars (red.)

Modeller ar vanliga bade pad museer och inom universitet. P4 ett museum ar en modell ofta en férmins-
kad version av ett objekt, och inom vetenskapen representerar en modell en uppsattning entiteter med
vissa egenskaper. Modeller skapar oversikt; de balanserar mellan enkelhet och komplexitet dar avvag-
ningar mellan férklarande och férutsagande modeller ar av vikt. I den har boken anvands modellbe-
greppet i flera betydelser: som fram- stallningssatt, som avbildning, som foérenkling och som vetenskap-
lig metod. Boken utgér fran ett forskningsprojekt som pa olika satt digitaliserat tre teknikhistoriska
samlingar pa Tekniska museet i syfte att undersoka digitaliseringens majligheter och effekter. Carl Sah-
lins bergshistoriska samling ar museets storsta enskilda arkiv, arsboken Daedalus var under manga ar
museets framsta publicistiska organ, och Polhems tramodeller i det mekaniska alfabetet ar ett av mu-
seets dldsta och mest omhuldade objekt. Boken visar att digitalisering av kulturarv inte ar nagon enty-
dig verksamhet. Genom traditionell digitalisering (Sahlin), massdigitalisering (Daedalus), och 3D-digita-
lisering (Polhem) kan den digitala teknikens mojligheter anvandas for att generera ny kunskap om tek-
nik- och industrihistoria.

Utgivningsar Arkivnummer Sprak

2019 Mediehistoriskt arkiv 41 Svenska

Sidantal ISSN ISBN

261 1654-6601 978-91-985045-3-8
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Digitala modeller

Modell 1: Sahlins arkiv

Var bild av industrialismen ar fast cementer-
ad i berattelser om framsteg, materiell
utveckling och manliga bedrifter. Hur kan
digital teknik hjalpa till att finna nya ingan-
gar till befintliga samlingar, samt att
nyansera och problematisera bilden av
industrialismen?

Meny — In English

Med utgangspunkt i Tekniska museets samlingar utforskar vi
den digitala teknikens mojligheter att omgestalta industri-
aliseringens berattelser om samhalle, manniskor och miljoer.

Modell 2: Daedalus

Daedalus ar en arsbok som alltsedan 1931
har publicerats av Tekniska museet. Projeki-
modell 2 handlar om att massdigitalisera
denna tidskrift och studera dess totala
textmangder i jakt efter lingvistiska och
teknik-, miljo-, medie- och genushistoriskt
signifikanta monster.

Modell 3: Polhems alfabet

Kan man utvinna ny historisk kunskap ur
Christopher Polhems mekaniska alfabet
som digital modell - och samtidigt anvanda
artefakterna for pedagogiska andamal som
svarar mot samtidens behov?

http://digitalamodeller.se/


http://digitalamodeller.se/

Digitala modeller

Pa ett historievetenskapligt plan handlade forskningstragorna
om mojligheten att omgestalta mer traditionell svensk
industrihistoria — och pa ett mer praktiskt plan om hur

museets samlingar genom olika typer av digitalisering
kunde (re)presenteras pa nya satt.



Dartill: for Tekniska museet innebar det en utmaning
att hantera en ny typ av (digitala) samlingar.

Christopher Polhem mechanical wooden modelTM1259




Dartill: for Tekniska museet innebar det en utmaning
att hantera en ny typ av (digitala) samlingar.

Christopher Polhem mechanical wooden modelTM1259 1 ° FySiSka Sa m I i n gso bje kt




Dartill: for Tekniska museet innebar det en utmaning
att hantera en ny typ av (digitala) samlingar.

Christopher Polhem mechanical wooden modelTM1259 1 ° FySiSka Sa m I i n gso bje kt

2. Fotografier av samlingsobjekt



Dartill: for Tekniska museet innebar det en utmaning
att hantera en ny typ av (digitala) samlingar.

Christopher Polhem mechanical wooden modelTM1259 1. FySiSka SamlingSObjekt
2. Fotografier av samlingsobjekt

3. 3D-modeller av samlingsobjekt



Digitala modeller

Generellt: museers fysiska samlingar lagras i magasin och

arkiv. — och visas i urval pa utstallningar och genom
pedagogiska aktiviteter.

De digitala samlingarna kraver en annan typ av hantering
och kompetens hos personalen.



Digitala modeller

Projektet anvande sig av tre olika metodologiska infalls-
vinklar: traditionell digitalisering (A), massdigitalisering (B)
och kritisk digitalisering (C).

Digitaliseringssatten korresponderade dels med skilda
teknikhistoriska perioder, dels mead olika digitala metoder

for att arbeta med det inskannade materialet.

| korthet: kulturarv kan digitaliseras pa olika satt.



Grufwor (1845)

‘
\




Traditionell digitalisering (A) anvandes pa delar av
foretagsledaren och industrihistorikern Carl Sahlins (1861-1943)
omfattande (och for Tekniska museet centrala) samling.

Massdigitalisering (B) genomfordes pa samtliga argangar av
Tekniska museets arsbok, Daedalus (1231-2014).

Kritisk digitalisering (C) genomfordes med olika typer av' 3D-

skanning av ett trettiotal modeller ur Christopher Polhems
mekaniska alfabet fran 1700-talets boérjan.



Kritisk digitalisering & 3D

Jag ska i det foljande fokusera pa det som vi kallade kritisk
digitalisering — med fokus pa 3D.

Inom digital humaniora och digital historia accentueras |
regel kvantitativa perspektiv. Men projektet Digitala modeller
och dess fokus pa 3D ar ett bra exempel pa att aven
kvalitativ forskning och mer smaskalig digitalisering av
kulturarv kan bidra med nya kunskaper.



Formedling & 3D

Dartill: museers samlingar lagras i magasin och arkiv och
visas i utstallningar — men det ar endast en brakdel av alla
objekt som kan stallas ut. Genom 3D-representationer kan
langt tler museiobjekt forevisas.
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Christopher Polhems mekaniska alfabet fran 1m
talet bestar av ett trettiotal modeller i tra som

illustrerar fysikens och mekanikens grundprinciper.

Samlingen var ett pedagogiskt hjalpmedel for att
visa teknikens elementa i en forindustriell kontext.




Christopher Polhem (1661-1751
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Polhem & det mekaniska alfabetet

Polhem — "den svenska mekanikens fader” — menade att
fysiska modeller alltid var att foredra nar man skulle torsta
och beskriva fysikaliska sammanhang.

Kring ar 1700 etablerade han det sa kallade Laboratorium
mechanicum, ett laroinstitut (forst i Stjarnsund och sedan |
Stockholm) tor blivande "ingenjorer”. Polhems mekaniska
alfabet var dar ett pedagogiskt hjalomedel — “mechaniken
ar en grund och fundament til heela philosophien.”



DAVID DUNER

Tankemaskinen

Polhems huvuduvdrk
och andra studier
i tankandets historia




MEDIE
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Modellers biografiska liv

Om Tekniska museet

DAVID DUNER och det mekaniska alfabetet

Tankemaskinen

Polhems huvuduvdrk
och andra studier
i tankandets historia ey

L
‘

ANDERS HOULTZ & PELLE SNICKARS

[ mars 1939 holl direktéren for Tekniska museet, Torsten Althin, ett
foredrag i rundradion. Amnet var ”Tekniskt-historiskt varjehanda:
Mekaniska alfabetet” och handlade om de gamla trimodeller som
Christopher Polhem tros var upphovsman till dren omkring 1700. Det
brukar anféras att Polhems mekaniska alfabet bestod av cirka 8o smi
trimodeller som praktiskt illustrerade ”grundliggande maskinelement”,
till exempel hivstingen, hjulet eller skruven.! Althin hade alltsedan
borjan av sin museibana i mitten av 1920-talet varit mycket intresserad
av dessa trimodeller; han hade skrivit och férelist om dem i flera olika
sammanhang. P4 1920-talet hade han fitt Kungliga Tekniska Hog-
skolan i Stockholm att deponera ett trettiotal av modellerna till det nya
Tekniska museet. Dirtill hade han 6vertygat Sveriges riksdag att ansld
en betydande summa pengar for att restaurera "Polhems original-
modeller” eftersom de utgjorde en ”enastiende kulturskatt [som det]
knappast finnes motstycke [till] i nigot annat land.”?

For Althin var modellerna lika unika som anvindbara. Genom att

L )

publicera artiklar om dem, foreldsa i diverse sammanhang - och inte
minst beritta om dem i radio - spred han information och kunskap om
teknikhistoria i allmanhet och Polhems modeller i synnerhet. Althin var

DIGITALA

Teknikhistoria och digitaliseringens specificitet - RED. JENNY ATTEMARK-GILLGREN & PELLE SNICKARS

en folkbildare av rang, och radiomediet hade en betydande rickvidd.
Han inledde darfor retorisket sitt foredrag 1939 med att pipeka att konst-
och litteraturhistoria stir ”pa schemat vid véra liroanstalter”, men var

MODELLER

191
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Polhem & det mekaniska alfabetet

NE: “mekaniskt alfabet, pedagogisk metod tor undervisning i
maskinkonstruktion upptfunnen av Christopher Polhem
omkring 1696. Polhems mekaniska altabet bestod av 80
tramodeller av de grundlaggande maskinelementen, t.ex.
havstangen, hjulet och skruven. Liksom en skrivare maste
kunna alfabetet for att skapa ord och meningar, sa maste en
mekaniker kunna mekanikens alfabet for att kunna konstruera

och torsta maskiner, resonerade Polhem.”



... men vilka bokstaver handlar det om?
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3D-digitalisering pa fem olika satt

|. Stupid scanning

ll. Datoranimerade modeller

lll. CT-skanning

V. Studentskanning & fotogrammetri
V. Remodellering i VR-milj6



|. Stupid scanning
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ll. Datoranimerade modeller
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Polhems modeller
Rolf Lindberg
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lll. CT-skanning
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lll. CT-skanning

Med hjalp av skiktrontgen kan man dels aterskapa en
tredimensionell digital modell av det skannade objektet
och dessutom askadliggora tathetskillnader i objektets
material. Dessa tathetsskillnader i materialet angav bland
annat hur fasten och skarvar i konstruktionen sag ut samt var
avgransningar eller mellanrum torekom.



lll. CT-skanning

| och med detta blev det mojligt att isolera och sedan
separera modellernas rorliga delar digitalt tor att sedan
kunna aterskapa rorliga modeller i 3D.



Q Login

‘ nters peE ctra ‘ Industries & Solution v Al For Additive Manufacturing News & Events About Us ~ (Com"act)

@ ABOUT INTERSPECTRAL

We transform
complex 3D data into
industry insights

Founded in 2014 by leading deep-tech industrial organizations in Our product platform, AM Explorer, has been supporting quality
Sweden, Interspectral is headquartered in Sweden with local sales assurance in the metal additive manufacturing market since 2019. We
teams in Germanuy, Italy, and the UK. are experts in large-scale data management and specialize in efficient

visualization and analytics of complex, high-volume datasets.
From the start, we’ve had a global presence, with installations across
Europe, the USA, and Asia — and we’re continuing to expand rapidly. We We believe in sustainability, both from an economical, societal and

also maintain a local presence in France, where we serve reference environmental perspective and address the following Global Goals:
customers.



mummified Egyptian crocodile
mummified Egyptian crocodile
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V. Studentskanning & fotogrammetri
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Visningar varje dag

Vi erbjuder dagliga visningar av vara popularaste
utstallningar, helt inkluderade i entréavgiften!

Utforska vara guidade visningar

Mer an ett museum i Stockholm
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https://sketchfab.com/search?q=polhem&type=models



https://sketchfab.com/search?q=polhem&type=models

V. Remodellering i VR-miljo




V. Remodellering i VR-miljo

Digitala modeller var i hog grad ett forskningsprojekt som
handlade om digitaliseringens mojligheter och begrans-
ningar nar det gallde medietranster av kulturarv.

Polhems rorliga tramodeller utgjorde en illustrativ fallstudie —
i en animerad modell framgick rorelse — men ingen
interaktion. Och i en 3D-modell eller Cl-skanning - ja, da
kunde man interagera men utan att satta modellerna |
rorelse (som ju var huvudpoangen).
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Till sist: Digitala modeller

En vetenskaplig modell ar enligt NE “vanligen detsamma
som en representation av ett fenomen”. Lat mig darfor
mycket kort avsluta med att problematisera relationen mellan
forskning och kulturarv, och framfor allt mellan kopia och

original.



Till sist: Digitala modeller

Digitalt kulturarv ar annorlunda an analogt (traditionellt)
kulturarv — framftor allt eftersom alla filer alltid innehaller mer
(och annan) information an vad som vid en forsta anblick

foretaller uppenbart.

All digitalisering av objekt innebar en sorts medietranster
som forandrar hur de bor konceptualiseras, analyseras och

forstas.



Som sagt ...

Media History, 2021

DIGITAL ARCHIVAL LITERACY FOR (ALL)

analogue to digital archives as a HISTORANS'

Helle Strandgaard Jensen

o o o °
For centuries, understanding archives has been key to historians’ work. Within the last decades, the
S I I n m e I u m W I < : increasing availability of sources in digital archives has fostered a growing need to understand how
, the logics of these influence historical research. Because, even if the digital representations of the

individual sources might appear similar to those in analogue archives, using digital archives
impacts the work of historians in new ways. In this article, | offer an outline for a digital archival
literacy which supports a professional reflection on the everyday uses of digital archives. | propose

° °
seeing the shift from analogue to digital archives as a shift in medium, which establishes a new set
e S a I S e S a | I e W S e O O I ‘ S O r of logics for the archival production, content, distribution and use. The framework draws upon
notions of media literacy developed within the British Cultural Studies tradition.

KEYWORDS twentieth century; archives; contemporary digital media; cultural
studies; media historiography; methodology; media literacy

the archival production, content,

In recent decades, digitisation of analogue collections has been high on the agenda
° ° ° 11 in_a'rchival institutions in afﬂuent parts of the world. Prom?ted by the 'easy avaiIabiI.ity o.f
millions of new sources online scholars have begun to consider what this means to histori-
I St r I u t I O n a n u S e cal research.' However, most discussions have focused on changing research practices
¢ rather than the digital archives themselves and the cyberinfrastructure in which they are
embedded.” The focus on end-users’ practices downplays the influence economic, techni-
cal and political aspects have on the possible uses of digital archives. However, these are
just as important as scholarly practices as they impact the availability, knowledge organis-
ation and accessibility of digital archives.

In this article, | argue why historians, no matter if their subfield, needs to be able
to question the economics, policies and systems design of digital archives. To that end,
| offer a framework for supporting a professional reflection on the ‘everyday use’ of
digital archives and the powerful forces that shape online content and availability.
The framework draws upon Stuart Hall's encoding/decoding model.’ Hall's model
sets out the parameters for a critical exploration of how the production, distribution
and circulation of media (in this case, digital archives) influence signifying practices

*The author would like to thank everyone who has contributed to this article. This includes the peer-reviewers
and the many employees in archival institutions who have endured an endless number of questions about
their digitised archives. A special thanks to Jane Winters, Henrik Badker, Lara Putnam and Greg Bak without
whose encouragement this article would not have been published, and to the audience and organisors of
my keynotes at Cambridge Digital Humanities’ Maschine Reading the Archive 2018 and DHBenelux 2019
where | presented some of the ideas for this article.

This article has been republished with minor changes. These changes do not impact the academic content of
the article.



Till sist: Digitala modeller

De olika experimenten med 3D-kopior antyder att det ibland
ar enklare att istallet simulera ett kulturarvsobjekt — och
bygga upp ett helt nytt objekt virtuellt.



Till sist: Digitala modeller

Men da blir den museala samlingen narmast en forlaga till
en kopia — dar kopplingen (eller relationen) till det autentiska
och auratiska objektet ar tunn.

Man kan darfor fraga sig vilken slags grund som en alltmer
digitaliserad ABM-sektor framgent kommer att vila pa -
utgors den av original eller (digitala) kopior?
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