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Att med hjälp av dataprogram ge möjlighet att citera film 
och rörliga bilder på skärm – parallellt med själva 
uppsatstexten.  

Det är också vid denna tidpunkt som begreppet 
intermedialitet dyker upp på allvar – det vill säga att i en 
digtal kontext låta olika medier sammanfogas till en helhet.

Filmvetenskap 1995







... created in 1991, when the concept of playing digital video 
directly on computers was "groundbreaking" ...



Spel utvecklat 1993 genom en kombination av Macromedia, Quicktime & Hypercard.





Nya (gamla) gränssnitt

Att använda digitala gränssnitt för att publicera akademiska 
texter har alltså en längre mediehistoria – vilken dels är 
kantad av betydande mediala förhoppningar, dels av 
teknologiska tillkortakommanden (över tid). 



Vectors Journal (UCS 2006-)



Scalar (≈2010–)

"Scalar is a free, open source authoring and publishing 
platform that’s designed to make it easy for authors to write 
long-form, born-digital scholarship online.  

Scalar enables users to assemble media from multiple 
sources and juxtapose them with their own writing in a 
variety of ways, with minimal technical expertise required."







https://scalar.me/anvc/scalar/showcase/







Digitala publiceringssystem

Sammanfattningsvis kan man säga att från mitten av 1990-
talet och framåt så har en rad olika webbaserade 
publiceringsplattformar lanserats.  

De har alla drivits av de möjligheter som digitala gränssnitt 
erbjuder historiker (i olika discipliner) – och samtidigt har de 
alla över tid präglats av tekniska problem eftersom 
plattformar (till skillnad från böcker) konstant måste 
underhållas.



Digitala publiceringssystem

Ett undantag är visualiseringsprogrammet Gephi – som 
lanserades 2008. Gephi har använts i olika forskningsprojekt 
och används flitigt inom digital humaniora primärt för olika 
typer av nätverksanalyser.
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Journal of Digital History (JDH)

Nystartad tidskrift från 2021 – "a multi-layered publication 
platform for data-driven scholarship in the field of digital 
history". Samtdigt en tidsskrift som skriver in sig i en tradition 
av snarlik art. 

"As an international, academic, peer-reviewed and open-
access journal, [JDH] will set new standards in history 
publishing based on the principle of multi-layered 
articles."







Nya (gamla) gränssnitt

Dagens föreläsning fokuserar på presentation av metod, 
material och resultat i olika former av historievetenskapliga 
gränssnitt.  

Jag kommer dels att beröra historisk fotografi i 
utställningssammanhang, och dels säga något kort om 
informationsgrafikens mediehistoria. Detta för att ge en 
vidare mediehistorisk kontext till dagens tema.



Nya (gamla) gränssnitt

Lite senare i föreläsningen ligger fokus på tidskriften Journal 
of Digital History – fast som exemplet med min uppsats 
illustrerar och andra liknanade initiativ så har den här typen 
av digital visualisering mer än trettio år på nacken. 



Nya (gamla) gränssnitt

Personligt: även om jag intresserat 
mig för nya former av mediala och 
historiska framställningar, så har jag 
samtidigt lagt grunden till en 
bokserie, samt inte minst skrivit och 
gjort en rad fysiska böcker.



: : :



Nya (gamla) gränssnitt

När vi talar om nya historievetenskapliga gränssnitt bör man 
glömma bort hur audio-visuella medier använts under mer 
än hundra år för att berätta om, illustrera och förevisa det 
förflutna – om än ofta i en mer populärvetenskaplig 
tappning.













Nya (gamla) gränssnitt

Därtill: fotografier har inte sällan fungerat som ett slags 
historiska markörer i otaliga historievetenskapliga fram-
ställningar i bokform – även om professionella historiker ofta 
varit skeptiska till den typen av mediala framställningar (med 
vissa undantag).





Photographic evidence

Fotografisk bevisföring av 
händelser – både i juridisk 
och historisk bemärkelse. 
Även om fotografier förstås 
alltid är utsnitt av verklig-
heten – och möjliga att 
manipulera.







Film som historiskt bevis

I rättegångssalen i Nürnberg i november 1945 
presenterades dokumentärfilmen Nazi concentration 
camps som belägg för de illgärningar som begåtts. Den 
amerikanske åklagaren menade till och med att filmen 
utgjorde ett ”överväldigande bevis” på vad som skett. 





Film som historiskt bevis

Men det var samtidigt en underlig form av autentisering, 
för som i all dokumentärfilm gjorde närbilder, klippteknik 
och berättarröst att filmen presenterade en version av 
verkligheten – i sin tur givetvis öppen för olika tolkningar.







Museiutställningar – där fotografi varit cenralt

I museiutställningar med historiska teman har fotografi varit 
av vikt under lång tid.  

I en ny utställning på Deutsches Historisches Museum i Berlin 
– som handlar om tidigare histioriska utställningar – så 
tematiseras just historiska bilders funktion i utställnings-
sammanhang.







Visualisering & informationsgrafik

Att visualisera kunskap och information har alltså en lång 
förhistoria – som sträcker sig ned i 1800-talet. På 
Stockholmsutställningen 1897 fanns det exempelvis en rad 
tablåer där olika typer av statistik visualiserades – ett 
specifikt medieformat som sedermera utvecklades i den 
illustrerade pressen och i olika undersökningar. 















Informationsgrafik





Informationsgrafikens mediehistoria

AI-modell: " Infographics , in the sense of visual 
communication using graphics to convey information, [as a] 
modern concept began to take shape in the 17th and 18th 
centuries".



"Statistical graphics, also known as statistical graphical 
techniques, are graphics used in the field of statistics for 
data visualization". 

Astronomen Christoph Scheiner (1573/75–1650); statistikern 
William Playfair (1759–1823); statistikern och reformatorn 
Florence Nightingale (1820–1910); ingenjören Charles 
Joseph Minard (1781–1870).

Informationsgrafikens mediehistoria



Christoph Scheiner 



William Playfair



William Playfair



William PlayfairFlorence Nightingale



Charles Joseph Minard 
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The Cossacks pass the frozen
Niemen at a gallop

Kovno

Drawn by M. Minard, Inspector General of Bridges and Roads in retirement. Paris, 20 November 1869.

GRAPHIC TABLE of the temperature in degrees of the Réaumur thermometer below zero

of the successive losses in men of the French Army in theFIGURATIVE MAP RUSSIAN CAMPAIGN OF 1812-1813
The numbers of men present are represented by the widths of the coloured zones in a rate of one millimetre for ten thousand men; these are also written beside

the zones. Red designates men moving into Russia, black those on retreat.  –  The information used for drawing the map was taken
from the works of Messrs. Chiers, de Ségur, de Fezensac, de Chambray and the unpublished diary of Jacob, pharmacist of the Army since 28 October.

In order to aid the judgment of the eye regarding the diminution of the army, I supposed that the troops under Prince Jérôme and under Marshall Davoust, who were sent to Minsk
and Mobilow and who rejoined near Orsha and Vitebsk, had always marched with the army.

Common leagues of France (Fezensac's map)
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Digital hermeneutics

Begrepp lanserat av Andreas Fickers – som dels handlar om 
att anlägga "critical digital skills", dels att vara självreflexiv  
i användningen av digitala metoder.  

"digital hermeneutics – making explicit how the production 
of historical knowledge by means of digital tools and 
technologies is the result of a complex process of human-
machine interaction, of co-construction of the 'epistemic 
object' of historical inquiry and investigation".



Digital hermeneutics

Om initiativ som Vectors och Scalar främst handlade om att 
citera multimediala objekt i nya former av akademiska 
publiceringsformer – så präglas JDH dels av ökad 
metodologisk medvetenhet, dels av möjligheten att 
presentera historiska data och den kod som bearbetar 
denna.



Digital hermeneutics





https://visualiseringscenter.se/


JDH & Digital hermeneutics

Artiklar skrivs i JDH i tre olika lager: narrative, hermeneutics, 
samt data & code. Till en början fanns det bara två synliga 
lager (koden var gömd), men nu håller tre-lager-strukturen på 
att implementeras. 

Poängen är inte bara att lägga fram ett argument och en 
berättelse – utan även inkludera kod samt att visa upp vad 
denna gör.
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JDH & layers

Ett sätt att förstå hur tidskriften är uppgyggd är att tänka på 
den i metodologiska termer – centralt inom digital historia 
(som sagt).  

Kodlagret och det hermeneutiska lagret är på flera sätt 
redovisningar av hur forskaren går till väga för att göra sin 
analys, det vill säga metod.





JDH & layers

Till den traditionella akademiska framställningen – det 
narrativet lagret – har alltså adderats både metod och den 
data som artikeln baserar sig på. 

Det hela kan förefalla bökigt, men samtidigt går det förstås 
utmärkt att endast läsa artiklar i det narrativa lagret. 



JDH & layers

JDH handlar i mycket om att visa upp historiska argument – 
samt hur dessa tagits fram. "Simulating and visualising data 
in environmental history" – ett illustrativt exempel.



https://journalofdigitalhistory.org/en/article/ZDFmmD3xv4S7?idx=5&layer=hermeneutics&pidx=71&lh=1020


https://journalofdigitalhistory.org/en/guidelines/AuthorGuideline-styling?idx=86

https://journalofdigitalhistory.org/en/guidelines/AuthorGuideline-styling?idx=86




JDH, utvecklare & historiker

Att publicera i JDH kräver kunskaper om data och kod – 
själv har jag alltid haft hjälp av en utvecklare.  

Är sådana akademiska meriter (eller support) nödvändigt för 
en historiker? Svaret är jakande – om man nu vill använda de 
möjligheter som "det digitala" innebär för historiska 
studier.



JDH, utvecklare & historiker

JDH är dessutom en tidskrift som kräver institutionell 
uppbackning – i långt högre grad än analoga akademiska 
tidskrifter. Det är flera utvecklare på C2DH som arbetar med 
tidskriften.



https://www.loom.com/share/269456dbca41426b83b7ff00a0b752d8?sid=57364db3-37e3-4615-a4b1-2eb9fe4b9bd4

https://www.loom.com/share/269456dbca41426b83b7ff00a0b752d8?sid=57364db3-37e3-4615-a4b1-2eb9fe4b9bd4


JDH & arkivering

En fråga som nu utreds av oss i redaktionsrådet är hur 
tidskriften bäst ska bevaras. Är det Wayback Machine och 
Internet Archive som gäller? Men då kommer alla lager inte 
med. Därför har ett samarbete med Luxemburgs 
nationalbibliotek initieras – vilket även det kräver en hel del 
resurser.



– tack!


