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... Spotify då är inte samma sak 
som Spotify idag ...



digital kultur = en ny form av mediekultur



men vad är ett medium?



Hur ett medium ska definieras är långt ifrån 
självklart. En klassisk definition tar fasta på 
medier som ett antal så kallade modaliteter, 
oftast text, bild, ljud och rörlig bild.



Då ringar man in mycket av det vi ofta tänker på 
som medier – men långt ifrån allt. Medier kan 
vara muntliga, skriftliga, tryckta, elektriska eller 
digitala.



Man kan också ta fasta på mediernas 
teknologiska former. Texter är alltid skrivna eller 
tryckta eller på annat sätt lagrade eller 
förmedlade via materiella bärare. Motsvarande 
gäller förstås även bilder och ljud.



Dessa bärare och förmedlingskanaler har 
betydelse för hur modaliteterna kommunicerar. 
En fil på datorn och en runsten kan båda 
innehålla text – men bärarnas materiella 
beskaffenhet innebär att de erbjuder olika 
möjligheter och begränsningar.



Vissa bärare har bara kapacitet att förmedla en 
specifik modalitet, andra – som ljudfilmen – 
tillåter kombinationer.



Mediehistorien är historien om 
hur olika material och tekniker 
har tagits fram för att lagra och 
överföra, reproducera och 
sprida.  

Nya medier bygger i princip alltid 
på äldre medier.
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digital kultur



kulturstudier
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the medium is the message









digital kultur
... inga skarpa gränser mellan dessa synsätt ...
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Raymond Williams





Kulturteoretikern Raymond Williams hade en idé om att 
mediekulturer ofta samtidigt rymmer både dominanta, 
frambrytande och kvardröjande element.  

Den frambrytande kategorin tog, enligt Williams, hänsyn 
till att nya medieteknologier, praktiker, meningar, 
värderingar och erfarenheter ständigt skapas. 



Men att de också hölls tillbaka av dominanta 
medielösningar, eller snarare praktiker kring dessa (såsom 
användandet av skrivmaskiner) vilka hindrade 
övergången till den nya datatekniken.





Stuart Hall



Stuart Hall

'
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"Completely Automated Public 
Turing test to tell Computers and 
Humans Apart"



Alan Turing



... den digitala kulturens ursprung















Turing tänkte sig en helt abstrakt maskin – Turingmaskinen – vars låda 
kunde läsa och skriva på en tänkt remsa indelad i rutor. I varje ruta 
skrevs antingen 1 eller 0, eller så kunde rutan förbli blank. 
Turingmaskinen var alltså helt rudimentär, men utgjorde likafullt 
prototypen för den moderna datorn. 



”It is not altogether unreasonable 
to describe digital computers as 
brains […] I think it is probable for 
instance that at the end of the 
century it will be possible to 
programme a machine to answer 
questions in such a way that it will 
be extremely difficult to guess 
whether the answers are being 
given by a man or by the 
machine.” 

BBC-föredrag 1951, ”Can Digital 
Computers Think?”







Apropå vad ChatGPT förstår – Chinese Room Experiment



Filosofen John Searle Chinese Room Experiment – tankeexperimentet 
från 1980 som en sorts motpol till Turingtestet. 

Instängd i ett rum finns en person som inte förstår ett ord kinesiska. 

Rummet har två luckor, en genom vilken personen kan ta emot 
meddelanden skrivna på kinesiska och en annan för att lämna ut 
meddelanden. Till sin hjälp har personen i rummet en detaljerad 
instruktion och en uppsättning regler för hur kinesiska meddelandena 
ska utformas. Personen i rummet förstår inte kinesiska – även om det 
utifrån ser ut så. Personen följer bara slaviskt alla instruktioner.  

Om personen var en dator skulle den då inte anses vara intelligent? 
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... liten gruppövning (5-6 minuter) – 
diskutera i grupper om 3-4 studenter ...

> i ljuset av det Kinesiska Rummet – förstår chatGPT vad den skriver?

> fungerar Turingtestet? Om inte – hur är det med CAPTCHAs?

> är AI-modeller intelligenta?
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Claude Shannon

Shannon ”A Symbolic Analysis of Relay and 
Switching Circuits” (1937) – i vilken han 
kombinerade boolsk algebra med elektronisk 
logik, ett koncept som alltsedan dess ligger till 
grund för det mesta inom elektronisk 
datadesign.





Shannon började under andra världskriget att 
använda termen bit – en förkortning för binary 
digit – som informativ måttenhet.  

I Shannons tappning blev en bit till en enhet för den 
information som ett utfall av en slumpmässig 
händelse genererade: ”a unit for measuring 
information”. 















Datorns historia: nätverk, 
hårdvara & mjukvara







Den digitala utvecklingen ses oftast som 
blixtsnabb – samtidigt har datorn varit ett 
tämligen trögt medium, som funnits alltsedan 
1940-talet.



I ett övergripande mediehistoriskt perspektiv har 
datorer omprogrammerats från att vara 
siffermaskiner som processar data – till att bli 
kreativa verktyg för hur data gestaltas. 



... digital kultur =  
en ny form av mediekultur där mediet 
alltid spelar roll ...



Icke desto mindre har datorn alltid betraktats 
som ett framtidsmedium – vilket också gäller 
vår samtida diskurs kring digitalisering, vilken i 
regel beskrivs som en framtidsbildande teknik.
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https://www.youtube.com/watch?v=ErwS24cBZPc
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